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第一章 MH22 Designer 木鸟触控软件简介

1.1 软件功能介绍

MH22 Designer 木鸟触控是东莞木鸟自动化有限公司为新型高功能PV 及PL 系列人机接口开发的操作软件。

这套软件除了具有市面上常用人机界面编辑软件的大部份功能外，还增加了很多特有的新功能方便设计者使用，

可充分发挥使用者的想象力，是一款多数设计者都给予好评的人机设计软件。

◆ 超强特色

●一个项目文件可同时管理多个不同的 HMI 项目，支持人机画面从“3.5寸”到“12 寸”

●支持 90度直立式人机界面设计方式

●提供所有物件操作允许/禁止及显示/隐藏的控制

●提供多种密码保护方式

●提供控制区/状态区可任意指定

●软件窗口操作界面的排列方式和文字的显示效果可自由变化

●同一套开发软件就可以支持嵌入式人机界面到 PC Base 的组态软件的画面规划

●导出/导入(Export/Import)功能便于管理软件系统资源

●标签(Tag)化功能物件便于修改物件和更换不同厂牌控制器的地址对应

●提供索引缓存器，支持 HMI 当成控制器的参数设定器使用

●提供强大的宏功能，便于用户规划专属程序数据库

◆ 语言/文字管理
●可支持WINDOWS所有已安装字体，最小支持 6×8字体

●采用最新 Unicode 文字编码系统，支持全球多国语言系统自由切换

●软件桌面 UI 多国语言直接切换 / 人机最多可在线切换 10种多国语言文字

●多国语言设置时每一语言可以单独指定字型对应

●提供文字库让画面和物件的文字编辑更方便快速，且可以同时审阅多语言文字总览

◆ 图形/画面/物件管理
●支持图库，可直接加载 BMP/JPG/GIF 格式图片

●支持 16 色灰阶/256 色 colors /65535 色 colors

●物件设置后可以直接测试显示效果

●多种好用的集合物件例如次连接表，配方选择器，管线，动画，选页器等让项目设计变简单了

●提供全局物件和物件库让设计者可以更轻松的建立专用的复合物件

●单一人机项目最多支持 7999个画面规划

●程序画面内容可依据不同产品尺寸和分辨率自动调整变更

◆ 警报/数据/档案管理
●多区多组接点/数据警报管理（最多 16区）
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●多区多组配方管理（最多 16区）提供设计人员自行设置多层复式配方数据应用

●多区多组历史数据记录取样（最多 16区）和快速且多样化的实时数据收集与记录功能

●历史数据数据可依需求使用数值或曲线方式显示，且可以调阅旧的历史数据数据文件

●支持各种物件的操作记录

●支持项目和宏单独保护功能，用户密码及开发者密码可有效保护著作人的知识产权

●支持原始数据的上下载和可还原编辑功能

◆ 通讯
●支持多台不同控制器同时与人机通讯的功能，提供多站及多连接、次连接应用

●硬件自动检测下载串口，支持智能下载，支持在线直接下载

●支持脱机/在线模拟，可直接由 PC连接 PLC，不需要 HMI也能进行在线模拟

●支持直接透过 HMI上下载 PLC程序或监控 PLC功能可节省设计开发时间

●支持 250种以上驱动程序:包含 MPI 和楼宇自动化 BACNet MSTP/BACNet IP 驱动程序
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▲硬件需求

1.2 木鸟触控的安装

●在安装MH22 Designer木鸟触控软件之前，请确认您的计算机满足以下硬件基本要求：
●Pentium CPU III
●硬盘至少有 1024MB 的可用空间
●至少 512MB 可用系统工作内存
●串口，USB 或网络接口（用于与触控屏间的连接通讯或上下载程序）
●MH22 Designer 木鸟触控安装 CD 或 FTP 服务器下载安装文件
●运行环境：Windows 2000/XP/Vista/Windows 7 (需要支持 Unicode)

▲安装软件
注意：请先关闭所有运行中的程序，如果计算机中已经有安装旧版本的 MH22 软件，请先卸载

后再安装新版程序。

●前往木鸟自动化有限公司官网http://www.muneo.cn/，点击下载中心后找到木鸟触控（HMI）软件安装包，下载

到电脑本地文件中。如下图：

●下载好的压缩包解压，点击文件夹中的 Setup_40070555，右键选择以管理员身份运行安装。
安装过程可按提示操作，安装程序将引导您完成安装过程。点击下一步(N)> 如下图：

点击此处下载
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●点击 下一步>

●木鸟触控安装包Serial_Number_Key文件打开，选择任意序列号， 点击下一步(N)>

● 安装路径可以任意选择，点击下一步(N)>

输入自己公司名称

输入安装序列

点击更改软件安装路径
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●最后点击完成，完成软件安装。如下图:

●安装完成会自动生成两个桌面图标，MH22 Designer为软件主程序，tManager为云联服务。

主程序

云联服务
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画面编辑区

主菜单

树状菜单

●进入程序，如下图所示

1.3 软件界面和语言选择

▲软件语言版本选择
注意：第一次打开木鸟触控，会以计算机系统设定语言为默认显示语言版本，此时可以透过主菜单栏
TOOLS 来更改软件语言选择。现 MH22 Designer 木鸟触控软件只提供中文简体、中文繁体和英文。

⊙自动──根据计算机 Windows所预装的系统语言自动选择软件语言。
⊙中文（简体）──软件语言选择为中文简体
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1.4 新项目的建立
▲新建项目 (范例:MHK2070-----PLC-Null PLC)

⊙方法 1：点击主菜单�文件�新建

⊙方法 2：直接点击工具栏上面的快捷功能图标_开新档案(新建)

打开后将出现如下画面

●名称：新的名称

●位置：新保存文件的位置

●点击下一步，进入新增人机应用对话框，首先选择触控屏型号并输入应用名称，如下图：

●点击下一步 ，进入新增连接对话框，在此设定需要连接的控制单元的参数，如下图：
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●新增连接完成后，重新进入连接对话框，在此设定需要连接的控制器的通讯参数，如下图：

◆连接名称：预设为连接 1，但是名称可以自行定义
◆连接种类：可分成与 PLC或控制器直接连接或两台以上人机的互相之间的通讯服务
◆设备/服务器：选择人机连接的 PLC或控制器的种类
◆连接接口：选择与 PLC 连接的通讯串口或以太网络
◆通讯异常信息显示时间长度：选择人机与 PLC(装置)的通讯检查时间，如设为 0 秒，则不显示通讯异

常的信息

点击“完成”进入软件编辑环境，如下图：
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●管理员. 画面管理员. 物件库

项目管理员:
MH22 Designer 可以在一个项目
下,管理一个或多个触控屏的人机
应用 规 划 ,节 省 往后 查 找 档 案 的
( 文件)时间。

画面管理员:
MH22 Designer 可以将画面集
中缩图方便往后的修改和审阅。
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文字库:
可以将您所设计的文字内容进行汇入
汇出的管理，方便进行多语言转换和
编辑工作，也可以提供后续规划其他
项目直接调出使用

输出/输入表：
MH22 Designer 可以将整个项目
中所有使用的控制器的输出入地
址汇整为一个总表，表中可以排
序方便设计师的修改和审阅。

物件库:
可以将您所设计的文字内容进行汇入
会出的管理，方便进行多语言转换和
编辑工作也可以提供后续规划其他项
目直接调出使用。
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1.5 菜单和工具栏介绍

●文件：项目的建立，打开，关闭，保存等操作。
●编辑：人机应用编辑过程中 的操作。
●查看：常用工具栏的打开和关闭。
●画面：建立新画面，旧画面的打开和关闭，画面的复制，剪贴等操作。
●绘图：基本图形文字的编辑。
●物件：常用物件的编辑。
●项目：项目文件的操作。
●人机应用：程序文件的上下载，人机内部的操作。
●工具：语言选择，仿真运行，通透的操作。
●窗口：窗口操作。
●帮助：软件版本的查询和说明系统。

◆基本工具栏

运行离线模拟
新建

立即下载

打开

添加画面

画面属性

状态 1

传至控屏

产生触控屏运行数据

状态 0
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默认值

◆物件工具栏

◆把鼠标移动到我们想要知道的快捷键上停留 2秒钟，则会自动显示物件批注。

◆快捷键也可以如下图将功能文字与示意图一同显示。

下面我们将透过制作一个简单的程序，来详细了解人机界面的设计过程和 MH22 Designer软件的操
作.请参考范例 MH22-Demo.MH222，本范例所涉及的操作物件有: 静态文字，静态图，时间日期显
示，GIF显示器，开关和指示灯，数值输入，数值显示，仪表，柱状图，扇形图，滑动模拟开关，字按
钮，警报显示器，历史趋势图，历史数据显示器，滚动按钮，曲线图，画面切换按钮，功能按钮及多语
言的设定等。

1.6 设定多语言和字体模板

第一步：新增语言

◆设定语言:选择主菜单栏�项目�语言或用鼠标双击项目管理员全局目录下的语言菜单，均可以打开语
言设定对话框，如下图：
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●语言总数:设定人机应用画面中操作语言的总数，通过下拉列表选择，最多可以设置 10 种。
●名称:设置语言的名称的批注，如果使用者不自行定义名称，预设为 Language 1~ Language 10。
●字集:选择 Unicode语言的种类，可以查看支持的语言种类，不设定时为 Process Default Language，也

就是使用计算机本身的语言系统。

第二步：多语言程序的编写

当我们在语言属性中设置的语言总数超过 1时，我们可以在程序中设置各种语言所显示的文字。例如依照上
面语言设定，在画面中设定静态文本的属性时，可以看到，语言栏下拉列表有 1＿中文（简体）、2＿中文（繁
体）、3＿英文（English）的选项，如下图：

这样我们可以选择中文（简体）、中文_（繁体）、英文_（English）分别编辑我们想要的语言显示的文字和
字体。

●对物件文字内容的语言切换则可以如下图在文字工具栏的切换语言中操作。

●整个画面的语言切换可以在菜单栏中的查看(V)最下面的语言选项中选择
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第三步：在画面中新增语言切换的功能按钮物件

选择主菜单栏>物件>功能按钮：

◆功能按钮。移动鼠标到画面编辑区放下物件，并双击物件打开功能按钮属性设定对话框，选择本功能
按钮要实现的功能，通过下拉列表选择。

这里我们选择功能为改变语言，可以看到功能下面的空白处多出语言选择框，如下图：
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更改字体后
请更新

这里可以选
择各种语言
的字体模板

★在这里我们可以选择我们所做的功能按钮是切换到哪种语言的状态。

◆设定各语言的对应字体模板

选择主菜单栏项目 字体模板或用鼠标双击项目管理员全局目录下的字体模板菜单，均可以打开语言设
定对话框，如下图：
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这样可以在表中直接设定各语言的字体，样式，大小等参数，并可以透过语言选项的下拉列表分别设定
每一种语言的 20 个默认字体模板。

【范例制作】
1. 在语言设定对话框中，设定语言总数为 3，名称分别设定为 1_中文（简体）、2_中文（繁体）、3_英文

（English）。
2. 在画面 1中新增两个功能按钮，功能选择为改变语言，两个各别设定语言为中文简体和中文繁体，

标示分别改为简体和繁体。

3. 打开字体模板设定框，设定中文繁体，字体_1为宋体；12；一般。字体_2为标楷体；12；斜体。

4. 更改字体后请点击【更新】，完成更改。
设定完成，点确定退出，就完成语言切换的操作设计。

1.7 文字导出导入功能介绍

传统的多语言文字都必需在一个物件内直接编写文字，当画面数、物件数很多的时后，常常会有漏编的
情况，而且无法比对校正，非常费时，MH22 Designer 提供了将画面文字的导出，导入功能，所以你
只要先规划设计好你的第一种语言文字，再利用此功能就能很快速的完成多国语言文字的编辑工作。
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⊙步骤 1：点主菜单列�工具�导出文字。

⊙步骤 2：选择一种语言文字当作参照(假设您要当作参照的语言 1 文字在先前设计画面时已经完成
了) 。
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⊙步骤 3：导出文字�打开档案让程序设计人修改其它语言文字(不需要启动 MH22 Designer 也可以
单独使用 MH22 TextEditor 来编辑其它语言文字, 所以可以将此一翻译工作交给其它人员单独完成)�
储存档案。

⊙步骤 4：点主菜单列�工具�导入文字�开启档案并进行导入文字�完成导入文字。
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◆新增画面

1.8 新增画面和设定画面属性

⊙方法 1：点主菜单列�画面�新画面，如下图：

⊙方法 2：在项目管理员�画面上点击右键�新增画面

在管理员的画面子目

录上按一下右键，可

以方便的设置很多参

数。让程序设计更加

方便快捷。
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⊙方法 3：直接点击工具栏上面的快捷菜单

以上任一方法操作后，都会出现新增画面对话框，如下图

●名称：新画面的名称。
●编号：新画面的编号，画面切换按钮所更改的画面按此编号产生。
●人机应用：当有多个人机应用同时编辑时此选项有效，可选择所建立的画面是属于那一个人机应用。

设定完成后，点确定，就进入新的画面

◆设定画面属性

●方法 1：点击主菜单列�画面�画面属性
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右击画面空
白处

●方法 2：在项目管理员�画面�当前画面上点击右键�属性

●方法 3：直接点击工具栏上面的快捷菜单

●方法 4：在画面空白处(无物件的位置)，点击鼠标右键

以上任一方法操作后，都会出现画面属性对话框，如下图：

右击当前

画面
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1、【一般】标签菜单

●画面编号：本画面的编号可以在新建画面的同时设置。
●画面名称：本画面的名称可以在新建画面的同时设置。
□使用本画面：设定在程序中是否要用到本画面，一般在程序调试时使用。如果不勾选表示当编译本画

面所作数据暂时不处理。
⊙普通画面：即按所选人机型号标准的画面。
⊙窗口画面：即画面为弹出式的小画面，可以自由设定画面的大小和显示位置。
⊙菜单画面：即拖拉弹出式菜单的功能模式显示画面，可以自由设定画面的大小。
□基底画面：选择可以指定一个画面作为背景架构画面。
□开宏：每次打开本画面时执行相应的宏指令。
□关宏：每次关闭本画面时执行相应的宏指令。
□循环宏：当触控屏显示本画面时，以指定时间循环执行相应的宏指令。

●打印

□全画面：勾选全画面时，根据屏幕的显示大小全画面打印。不勾选时，根据指定的范围打印
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●数据扫瞄时间:当画面数据过多，更新速率可根据XX%设定，让标签指定的数据速率比直接读取的数
据快速更新

●物件数据扫瞄前，数据显示模态，如图所示
□在窗口画面下仍可操作:勾选后当本画面在呼叫出窗口画面时，本画面保持可触发控制，不勾选时只有

最上层的窗口才能触控
□数字键盘保持开启供连续数据输入:勾选后当数字键盘被呼叫出可连续输入多笔数据直至按数字键盘
ESC 离开止，不勾选时，每输入一个数据后数字键盘自动隐藏

2、【背景】标签菜单

点击背景子菜单，出现背景设定对话框，如下图：

⊙单色：设定单一的颜色作为画面背景
⊙图样：设定选定的图样作为画面背景
⊙图片：设定一个图片作为画面背景，可选择 BMP，JPG和 GIF的图片格式。

【范例制作】
1、按照上面的方法，为项目新增 12个画面，画面名称按编号 1-12分别设定为开机画面、主菜单、开

关和指示灯、数值仪表、警报显示器、历史显示、曲线图、配方画面、字型展示、集合指示灯、联
系方式、闲置画面。

2、可以依据个人自行设定每个画面的背景色，本书范例颜色设定仅供参考。
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1.9 常用操作功能技巧简易说明

此小节介绍部分简易功能操作技巧，以便增加工作程序设计的便捷性。

1、已经设置好颜色、字体、样式的物件，可将其存为默认值，下次使用时可直接点击快捷键即可，方
法：选择物件---单击右键---选择存为默认值。建议每一种物件都储存一款自己喜好的默认值。

2、当调整物件的大小时，物件中的文字会随其大小而变动，可在工具栏中---编辑—自动调整文字大
小中设置，当选中它时，文字会随物件大小而变动， 如需要保持字体原始大小，可取消此项
选择。
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选中时：

未选中时：

3、双击任一物件打开其属性时，属性框会呈现半透明状态，如不需要此功能，可在工具栏中--查看---
半透明显示物件对话框，根据自己的需求进行设置。
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4、快捷复制贴上(Copy 并且 Paste)----选中需要复制的多个物件---先点选物件，然后按住 Ctrl 键+
点住鼠标左键+直接拉出，即可同时复制并贴上物件，方便快速。

5、共同属性的设置，同时选中多个物件，双击打开属性设置框，可同时设置物件的外型、颜色、字体
大小及尺寸。

文本：

显现：
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6、当规划应用AP 编程时，MH22Designer系统会自动产生备用文件和旧档备份，这样可以避免您规
划中途遇到 PC 断电或当机所造成的 AP 文件损毁的困扰。

在 规 划 中 我 们 MH22 Designer 会 每 隔 5分 钟 （ 时 间 可 以 自 定 义 ） 自 动 储 存 一 个 程 序 备 份
~Backup.MU_0815 .bak。主菜单栏�项目�信息与保护�设置。

例如您的AP 档名为 MN_0820.pm4。
我们MH22 Designer会先自动储存一个旧档备份MN_0820.old 万一新文件储存失败或文件格式损毁就可
以重新将此一文件改名为 MN_0820.pm4 就可以使用 MH22 Designer 打开。

自动保存文件路径，

可以复制此路径查看

原文件自定义保存

的路径，修改

MN_0820.old文件
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日期显示器

星期显示器

GIF 显示器

消息显示器 时间显示器

画面按钮

第二章 开机画面和主菜单的制作

本章范例编辑完成后的画面如下图：

●开机画面：

●主菜单：
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本画面涉及到的物件有:
●时间/日期/星期显示 ●消息显示器 ●GIF/图片显示器 ●画面切换按钮

下面将介绍具体的制作方法

2.1 时间/日期/星期显示物件的制作
【时间/日期显示说明：可以用来显示当前的时间、日期、星期等数据，其显示的数据来自于人机内部
时钟(RTC)，也可以把此数据传送到 PLC 内部缓存器供 PLC 使用】

●选择物件�时间/日期�时间显示器，如下图：

移动鼠标到画面编辑区域，单击鼠标左键把时间显示器放到画面编辑区合适位置。再双击鼠标左键打开
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点按钮外型
这里有更
多的选择

设置时间显
示的格式

字体模板

这里可以
添加物件
批注

物件属性对话框，如下图：

● 点外型按钮，可以选择时间显示物件的外型，如下图:
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点击这里

选这里

点击这里选65535色

●选择合适的外框，点击鼠标左键确认退出。
●边框色：设定时间显示物件的边框色。

●背景色：设定时间显示物件的背景色。

选择后面的 ，可以弹出颜色选择对话框：

●此型号人机可支持 65535色 TFT真彩，如果在颜色对话框中没有满意的颜色，也可以设定自定颜色，具
体方法如下：

点击颜色选择对话框的 4子菜单，如下图：

●鼠标左键点击 ，弹出定义自定颜色对话框，如下图：
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在此对话框中，可以自由选择想要的颜色。
●格式：设定时间显示的格式，有 HH：MM：SS和HH：MM两种选择
●字体：设定时间显示的字体，可透过字体模板设定

字体设定

单击字体后面的 图标，出现字体模板对话框，如下图：

（注意：可预先在项目管理员中的字体模板中设定好字体模板，后面直接选用即可）
●文字色：选择时间显示物件中文本的颜色
●排列：文本显示的位置，有☉居左、☉居中、☉居右三个选项
设定完成后点确定推出时间显示物件属性对话框。日期和星期显示的设定和时间显示相同。

【范例制作】
1、打开“开机画面”，按照上面的方法，新增时间，日期，星期显示器各一个。
2、设定时间显示外型为GF_0041，背景色选择，格式为 HH：MM：SS，字体选择为字体 10 (Times
New Roman，28，一般)居中显示。并重设大小后放在屏幕右下角。

3、设定日期显示外型为 GF_0051，背景色选择，格式为mm/dd/yy，字体选择为字体 12(TimesNew
Roman，36，一般)，居中显示。并重设大小后放在屏幕左上角。

4、设定星期显示无外框，文本分别为星期日，星期一，星期二，星期三，星期四，星期五，星期六，
字体颜色，字体选择为字体 2（标楷体，20，一般）。并重设大小后放在日期显示的下面。设定完成
后的画面如下图：
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2.2 消息显示器的制作
【消息显示器说明：消息显示器可以读取 PLC 和人机内部地址或字地址的状态，以设定的对应模式，

显示到触控屏上】

●点击工具栏上快捷菜单 ，或者选择物件�消息显示器，如下图：
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●移动鼠标到画面编辑区域，单击鼠标左键把消息显示器放到画面编辑区合适位置。再双击鼠标左键打
开物件属性对话框，如下图：

1、〔一般〕标签菜单
在一般标签菜单中，可以设定消息显示器的外框，边框色，图样/图样色，背景色，状态类别，监视地
址，总状态数，是否需要走马灯等参数。

●状态类别
⊙位：对应于人机或 PLC内部的 BIT 地址，只有ON/OFF两种状态。
⊙数值：对应于人机或 PLC 的字地址，可以有 256种状态。
⊙最低位：对应于人机或 PLC 的字地址，把字地址中的数值转换为 2进制编码，以最低为ON 的

位显示。
●数据类：在状态类别选择为数值和最低位时有效，指定数据的格式。
●监视地址：设定本消息显示监视的地址，实际文本状态的变化根据此地址而变化。
●总状态数：设定消息显示总的状态，不同的状态类别所能选择的状态数不一样。
●走马灯：选择消息显示器以走马灯的方式选择。
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只有当M20为ON时，才
显示本物件

勾选此选项，则只有当登入使用者等
级达到设定等级，才能够显示本物
件。

2、〔文字〕标签菜单
在文字标签菜单中，设定消息显示器在各种状态下显示的文字的设定。如图：

●属性：设置消息显示器文本的字体，颜色，背景色等参数。

3、〔显现〕标签菜单
在显现标签菜单可以设定透过位接点和密码等级来控制物件的显现与否。勾选相关选项后出现如下对话
框：
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【范例制作】
1、按照上面的方法，为程序新增一个消息显示器，调整好大小后放在屏幕左下角位置。
2、设定消息显示背景色，状态类别选择为位，监视地址是 PLC 的 M500，总状态数为 2。
3、勾选走马灯选项，选择速度为 2。
4、在文本标签菜单中设定状态 0和1时显示的文字均为“触摸屏专业制造厂”，并加上适当空格调整

走马灯显示的效果。

设定完成后的画面如下图：
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2.3 GIF显示器的制作

【GIF显示器说明：GIF显示器可以直接把计算机中做好的GIF格式的动画图档放到画面中，让您的画
面轻易的动起来】
●直接点击工具栏快捷菜单 或者选择物件�动态图�GIF 图，如下图：

●移动鼠标到画面编辑区域，单击鼠标左键把GIF显示器放到画面编辑区合适位置。再双击鼠标左键打
开物件属性对话框，如下图：
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1、〔一般〕标签菜单
●图： 选择本 GIF 显示器要显示的 GIF 图，可以直接加载计算机中的 GIF 图文件，也可以把计算机中

的 GIF 图文件档先加载到图库中，使用时直接调用。

◆点击“图”后面的图示 ，可以加载计算机中的图片文件，如下图:

选好图片后，可
以点击此按钮
直接测试动态

图片显示的效果
在这里查看

加载图库中所
提供的GIF 图

加载计算机中
自己的GIF 图
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直接选择合适的 gif图片，点击打开，弹出导入图片对话框，如下图：

给图片设定名称，点确定，可以看到刚才我们选择的图片显示在查看下面的方框中。

（注意：可预先在项目管理员中的图片数据库中加载我们需要用到的图片，后面直接选用即可。本 PV
系列人机可以直接加载计算机中的 BMP，JPG，GIF 格式的图文件，如果图片非上面三种格式，请先
用图片编辑软件转换成相对应的格式后再加载）

●双击项目管理员上的图片数据库子目录，弹出图片数据库属性对话框，如下图：

点击这里可以将

计算机中的图片

导入图片数据库

中
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2、〔显现〕标签菜单
显现标签菜单的设定和上面消息显示器属性中的方法一样。本系列人机中所有的物件均可以透过 BIT状
态和密码等级控制是否显现物件在当前画面中，后面将不再单独介绍。
【范例制作】
1、按照上面的方法，为“开机画面”新增一个 GIF显示器，调整好大小后放在屏幕中间的位置。

2、设定GIF显示器中的显示图片为“欢迎光临”（请预先加载图片）。
设定完成后的画面如下图：

新增一个 GIF 显

示器，调整为合

适的大小
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2.4 画面切换按钮的制作

【画面切换按钮说明：画面切换按钮是各个画面之间相互切换的桥梁】

●直接点击工具栏快捷菜单 ，或者选择物件�画面按钮，如下图：

●移动鼠标到画面编辑区域，单击鼠标左键把画面切换按钮放到画面编辑区合适位置。再双击鼠标左键
打开物件属性对话框，如下图：

1、〔一般〕标签菜单
在一般标签菜单中，可以设定画面按钮的外型，边框色，图样/图样色，背景色，功能，画面，改
变用户等级及确认警报等参数。

●外型：设定物件的外型样式，点击出现外型选择对话框，如下图

调整背景色，会改变外

框的底色。
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●功能：设置本画面切换按钮的功能，有四个选项：
⊙开启画面：点击打开指定的画面。
⊙开启前一画面：点击返回前一画面。
⊙关闭和开启画面：只能对窗口画面的操作。
⊙关闭画面：关闭此画面。

●画面：指定跳转的指定画面。

改变用户等级为：换到指定画面后也同时更改操作者的使用等级。
确认警报：画面切换的同时也确认警报。
图片外型： 使用图片。
外标示：为物件新增外框标示说明文字。
宏：当按下按钮后执行指定的宏程序一次。

●打开功能
⊙按下键时:当按钮触控后，不管手指是否离开即执行动作
⊙释放键时:当按钮触控后，手指离开触控面板才执行动作

2、〔标示〕标签菜单
在标示菜单中，设定画面按钮上显示的文字，图形等参数。点击标示，如图：
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●文字/图片：设置按钮上显示的文字和图片，如上图。
●字体/颜色：设置文字的字体和颜色。
●字距/行距：设置文字的字距和行距。
●位置：调整文字/图片的显示位置。
闪烁：按钮是否设置闪烁效果。
●背景色：设置按钮的背景颜色。
透明：指定那种颜色可以透明。
旋转/翻转：图片可以 0°， 90°， 180°， 270°的旋转。改变色调:可改变图片颜色。
配合物件大小：设置图片自动重设大小和物件大小相同。

3、〔高级〕标签菜单
点击高级标签菜单，如图：

每个按钮对象皆可放

入文字及图形

在换画面的同时，状态设为 1 时，设

定的通知位为 ON，状态设为 0 时，

设定的通知位为 OFF

当有效状态设为 1时，PLC

接点为 ON此画面按钮才有

效，反之当有效状态设为

0 时， PLC 接点为

设置需最少按

压时间触摸才

有效
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●触控有效：设置由位状态或用户等级来控制触控是否有效
受位控制：勾选此框，则只有当设定的触点状态合乎条件时，触控按钮才有效。
受用户等级控制：勾选此框，按压按钮时需要先输入密码，当密码输入正确时触控才有效。

●最少按压时间：设置需最少按压多长时间触控信号才有效。最长可以设定为 7 秒。
通知：设置在画面切换的同时，把某个接点或位设定为 1(ON)或设定为 0(OFF)。
操作记录：当有操作此按钮时，记录下来并保存至文件。

4、〔显现〕标签菜单
由触点或用户等级控制此物件显现与否。可参考前面的设定说明。

【范例制作】
1、打开主菜单画面，设置“主菜单”画面属性，画面类型为“菜单画面”，宽为 225，高为 400
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2、按照本章 2.4 的方法，为开机画面新增一个画面切换按钮，功能选择为“打开画面”，画面选择为
“2-主菜单”，菜单视窗位置选择为“按钮左侧向上”，标示图片选择为“开始”（请预先加载图片）。

3、为“主菜单”画面新增九个画面切换按钮，功能都选择为“打开画面”（相应打开画面暂不设定），
标示文字分别为“开关和指示灯”、“数值输入和显示”、“警报显示器”、“历史趋势图”、“曲
线图”，“配方画面”、“字型展示”、“集合式指示灯”、“联系方式”。颜色选择如图所示：

请参考本章 2.4

节“画面切换按

钮的制作”
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4、为主菜单画面新增九个图片显示器（在主菜单绘图─“图片”菜单选择，设定方法可参考本章 2.3
“GIF 显示器的制作”），并加入相对应图片，放到相对应位置。

设定完成后开机画面和主菜单画面制作完成，如下图：

请参考本章2.3

节“GIF显示器

的制作”



MH22 Designer 木鸟触控 49

第三章 模拟运行及下载

● 在制作完开机画面和主菜单后，是否想了解画面实际的效果呢。本软件提供了非常方便的仿真仿真
功能，让您不用下载程序到人机，直接在计算机上仿真测试实际的效果。

3.1 软件编译
（注意：编辑完成的程序必须编译成功后才能进行模拟测试和下载）

选择人机应用 编译或直接点击工具栏快捷菜单 ，则软件进行编译操作，如果发现错误，编译完成
后会显示：

点击确定，翻看工作执行清单，可以看到出错提示，如下：

左键双击出错消息，关掉工作执行清单，可以看到画面会自动定位到有错误的物件上面。
进行更正（错误原因为主菜单的九个画面切换按钮未指定相应画面，更正每个按钮指定为打开相应标示
文字所指代的画面）后，再次重新编译过程，当没有错误时，如下图：

至此，编译过程完成。
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本软件可以支持离线仿真和在线模拟。

3.2 模拟运行

●离线模拟：把计算机当作一台人机，不连接 PLC，模拟实际的效果。
●在线仿真：把计算机当作一台人机，直接与 PLC连接，确认操作功能。

◆离线模拟的实现

点击主菜单栏工具 模拟运行（离线）或直接点击快显主菜单栏图示 ，木鸟触控进入模拟运行状态。

如下图：

如需要结束仿真运行，可以用鼠标左键单击屏幕右上角的 按钮，弹出如下对话框：
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点击 Exit退出脱机模拟状态。

★在线仿真功能将在后面的章节中讲解

3.3 下载程序
程序编辑完成后，我们必须把画面数据下载到触控屏中，才能和 PLC 进行通讯，做进一步的控制。下
载前需准备下载电缆，并将人机通电后连接到计算机。

●计算机下载线的接法

通过USB下载线，将计算机中的程序下载到触摸屏。

●以太网络下载线

计算机与人机直接连接可使用市售RJ45 网络跳线传输线，使用 HUB或 Router 可使用一般市售RJ45
网络线。

(注意:计算机与触控屏直接连接时使用之网络线须为跳线非一对一之网络线)

●程序下载选择主菜单栏人机应用�下载数据到触控屏或直接点击快捷菜单 ，将弹出下载设置菜
单，如下图:
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●下载:设置下载数据的传送内容
触控屏运行数据及系统程序。

⊙由木鸟触控预设下载在第一次下载为全部数据(会需要操作 2次下载)，后面只下载更改部分的数据。
应用规划数据：选择是否下载原始档数据备份到触控屏。选择此选项，画面数据日后可以从触控屏上
载还原编辑。

时间与日期：选择是否下载PC的时间与日期到触控屏。

●保留人机原数据:选择下载到触控屏的时候是否保留人机原本的应用数据
用户数据($N)：选择保留人机原本的停电保持的内容记忆数
据。警报记录：选择保留人机原本的停电保持的警报记录数据。
配方数据：选择保留人机原本的停电保持的配方数据。
取样数据：选择保留人机原本的停电保持的历史取样数据数据。

●连接设置:设置与计算机连接的通讯口。

●状态:下载内容状态显示。
设置完成，点击开始，触控屏将自动检测到串口，开始数据下载，如下图：
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下载完成后，将自动退出，返回程序编辑画面。我们可以直接透过触控屏来看编辑的效果。

●在程序编辑过程中，也可以随时通过快速下载快捷菜单 直接下载程序。

●如果我们在编写程序的时候，有设置开发者密码，则在下载程序时会自动弹出密码输入对话框，如下
图:
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全局宏的程序
一样可以受密
码保护。

此时需要正确输入开发者密码，方能完成下载。后续如果开发者密码有变动，下载时都需要输入开发者
密码，方能进行下载。如果没有改变则不需要再次输入开发者密码
●开发者密码简介

开发者密码是MH22Designer专门为方便设计者保护程序而设计的，可以为设计者开发的程序提供强
有力的保护。可以单独保护项目文件，密码表，全局宏。

点击主菜单列项目�信息与保护，进入项目信息与保护对话框，如下图：

点击这里更改
密码，默认值
为 9个 0
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人机执行文件数据，
仅可以做下载。

资料上载后保
存的地方

人机原始文件数据，
可以上载后编辑。

●开发者密码必须为 9位数字。
●开发者密码永远拥有所设计程序的最高权限。
●如果设置开发者密码或修改过密码，那么在程序上下载时触控屏第一次均需要输入密码。

3.4 上载程序

本人机可以支持把原始文件数据上载后进行重新编辑的功能，可方便用户现场调试时操作或原始程序丢
失时需要修改时还原数据（如果有设定密码保护，需要输入密码）。下面我们将介绍上载程序的操作方
法。

注意：如果需要还原原始文件数据，在上载程序时，需要勾选： 人机应用数据备份

● 点击主菜单列�人机应用�上载数据到计算机，弹出对话框，如下图：

点击开始，弹出输入密码对话框 默认密码为 9个 0。

如果有设定开发者密码，请输入您的开发者密码，点击确定开始上载程序。上载完后，会在我们刚才选

择的文件夹中建立*.Prp 和*.Plf 的文件。*.Prp：为人机执行档文件 *.Plf：为程序开发原始文件文件。
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●上载的原始文件，可以透过主菜单栏项目�导入人机应用菜单打开编辑。
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第四章 开关及指示灯的制作
编辑完成后的画面如下图，本画面涉及到的物件有:

●位按钮 ●切换开关 ●位指示灯 ●静态文字 ●画面切换按钮 ●矩形

下面将介绍具体的制作方法（前面已经介绍过的物件将不再赘述）
●在编辑画面前请先将相对应图片文件放入到图片数据库。

4.1 位按钮的制作

【位按钮说明：一般用来控制 PLC 对对应接点的ON/OFF状态】

直接点击工具栏上的快捷菜单 ，或者选择主菜单栏�物件�位按钮，移动鼠标到画面编辑区域，
单击鼠标左键，如下图：
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点击方框后面的 按钮，弹出地址输入对话框，如下图：

在物件上双击鼠标左键或在物件上单击鼠标右键，选择物件属性，弹出位按钮属性设定：

1、〔一般〕标签菜单
在一般标签菜单中，可以设定位按钮的外型，边框色，图样/图样色，背景色，功能，写入/监视地址和
宏等参数。

●功能：设置位按钮所做的功能，有七个选项：

⊙设 1：按一次为ON，手放开或再按仍为ON
⊙设 0：按一次为OFF，手放开或再按仍为OFF
⊙设 1脉冲：按住此按钮，该按钮为ON一个脉冲周期，周期时间由脉冲宽设定
⊙设 0脉冲：按住此按钮，该按钮为OFF 一个脉冲周期，周期时间由脉冲宽设定
⊙保持 1：按住此按钮，该按钮为ON，手放开为OFF
⊙保持 0：按住此按钮，该按钮为OFF，手放开为ON

⊙反相：按一次，该按钮为ON，手放开仍为ON，再按一次为OFF

●写入地址：设定写入地址的接点地址，送给控制器和内存相对应的接点
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□监视：如果选择监视选项，表示物件的显示状态将依监视地址的状态来变化。

□监视地址与写入地址相同：即监视和写入地址为同一地址。（默认选项）
□壹宏：物件为ON时执行相对应的宏指令。
□零宏：物件为OFF时执行相对应的宏指令。

2、〔标示〕标签菜单
●在标示标签菜单中，可以设定位按钮各状态(0或1)所显示的文字和图片。
点击标示标签菜单，显示如下图：
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选择显示的图片

选择图片配合是否
对象大小

图片显示的效果
在这里查看

●状态 0文本/图片：设定物件状态为OFF时显示的文本或图片。
●状态 1文本/图片：设定物件状态为ON时显示的文本或图片。
其余设定在画面切换按钮章节已经有讲解，可以参考上一章的设定。本例中如下设定：
点击子菜单状态 0 图片，如下图：

旋转/翻转：图片可以 0°， 90°， 180°， 270°的旋转。改变色调:可改变图片颜色。

●高级和显现标签菜单设置和画面切换按钮相同。
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4.2 切换开关的制作

●选择主菜单栏的物件�切换开关或直接点击工具栏快捷菜单 ，可新增切换开关物件到画面。切

换开关的属性设定和位按钮相同，这里需要说明的是切换开关和反相位按钮的区别。切换开关在操作

时会先读出控制地址的状态。如果状态为OFF，则单击切换开关为 ON，反之为OFF，反相开关则不

读取控制地址的状态，此外反相位按钮不能设定宏，如需使用宏，请用切换开关。

4.3 位指示灯的制作
【位指示灯说明：实时读取人机(PLC)对应接点的ON/OFF状态，并以设定的文字和图片显示在画面上.】选

择表栏的物件�位指示灯或直接点击工具栏快捷菜单 ，可新增切换开关物件到画面。在物件上双击

鼠标左键或在物件上单击鼠标右键，选择物件属性，弹出位按钮属性设定：

●地址种类：指定位，字，双字指示灯监视的地址。

●监视地址：指定位指示灯监视的地址。指示灯实际状态的变化将以监视地址为准。

位指示灯其它属性设定和位按钮大同小异，这里不再重复讲述，可以参考位按钮的制作。

【范例制作】
1、打开“开关和指示灯”画面。
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GIF 图片 静态文本

画面按钮，设置
返回到主画面
即“开机画面”

矩形

2、选择主菜单绘图�矩形，在画面中新增两个矩形框，并双击设定矩形框的颜色，调整其合适
大小放到适当的位置。

3、选择主菜单绘图──文本，新增三个静态文本显示，分别命名为“开关和指示灯”、“开关区”、
“指示灯”调整其合适大小，再参考第二章 GIF显示制作和画面切换按钮制作方法作出如下图：

4、在画面开关区内新增五个位按钮，功能选择分别为设 0，设 1，保持 0，保持 1，反向，再新增一个
切换开关。读取地址都设定为$U0.1。并调整好大小后放在画面合适位置。
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● 六个按钮属性设定的标示标签菜单中，删除状态文本，并新增对应状态 0/1显示的图片（请参考范
例程序）。

5、在画面矩形下框内新增六个位指示灯，读取地址都设定为人机(PLC)的$U0.1，并在标示属性中新增
入相对应状态的图片。并调整好大小后放在画面合适位置。

设定完成后开机画面和主画面制作完成。
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画面制作完成后，我们可以按前面一章的方法编译文件，并进行离线模拟。就可以看到各种功能的位按
钮的状况有什么不一样了。如下图：

上图与下图
是反相显示
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第五章 数值输入和仪表的制作

编辑完成后的画面如下图，本画面涉及到的物件有:
●静态文字 ●GIF图 ●数值输入/显示 ●仪表 ●柱状图 ●扇形图 ●滑动模拟量开关
●字按钮

下面将介绍具体的制作方法（前面已经介绍过的物件将不再赘述）

5.1 数值输入/显示的制作

5.1.1 数值输入的制作
【数值输入说明：可以直接在人机上设定数值，传送到 PLC对应的地址.】

选择主菜单栏物件�数值输入器或直接点击快捷菜单 ，移动鼠标到画面编辑区域，单击鼠标左键放

下物件，再双击打开数值输入属性设置对话框，如下图：
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1、〔一般〕标签菜单

在一般标签菜单中，可以设定数值输入的背景透明，外型，边框色，背景色，数据类别，显示类别，写
入/监视地址，总位数，小数字数，字体，文本颜色，排列，调整等参数。

●数据类别：设置输入数据的数据格式，有 11个选项：如下图：

●显示类别：设置数据显示的格式，此选项只有在数据类别设置为正整数的时候可以
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这里数值是常数

（16位十进制正整数） （16位十六进制数） （16位八进制数）

□监视地址与写入地址相同：即监视和写入地址为同一地址。（默认选项）

（注意：如果写入地址和监视地址不同，那么数值输入中显示的数据以监视地址为准。）
●字体/文本颜色 设定数值输入物件显示的文字字体和颜色。
●总位数 设定数值输入物件最多可以输入数值的位数。
●小数字符数 设定是否需要以小数方式输入。
●排列/调整 设定数值显示的位置及数据显示的方式。

2、〔高级〕标签菜单
点击数值输入属性对话框中主菜单栏上的高级标签菜单，弹出高级设定对话框
□缩放：设定输入数据是否做缩放处理。
□范围检查：设定输入数值的上下限。勾选此选项，可限制输入数值的大小。
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□范围可变：设定上下限范围内存，即可以改变。
●最小值：设定数值输入范围的下限，低于下限的数值不能输入。
●最大值：设定数值输入范围的上限，高于上限的数值不能输入。
□超时取消：当数字键盘被呼叫出后，在超时时间内未作输入数字动作，数字键盘会自动消失。

●触控有效 设置触控是否有效受接点和用户等级控制。
□受位控制: 当设定的位为ON(1)或OFF(0)，为此功能开放或锁住，在锁住状态下，点击该位置无效。
□受用户等级控制:以用户等级判别，当用户等级不够时，此功能锁住，在锁住状态下，点击该位置无效。
□通知 当数值输入完成后，这里设定的接点或位将依照设定的有效状态为ON(1)或OFF(0)
□操作者确认 当按钮输入后需要操作者确认方能有效。如果有勾选此选项，在输入数值后，会弹出如
下对话框。按YES 确认输入。

□操作记录 选择是否需要记录操作情况。
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3、〔显现〕标签菜单
点击数值输入属性对话框于主菜单栏上的显现子菜单，弹出显现对话框

□受位控制: 当设定的位为ON(1)或OFF(0)，此功能显示或隐藏，在隐藏模态下，点击该位置无效。
□受用户等级控制:以用户等级判别，当用户等级不够时，此功能隐藏，在隐藏模式下，点击该位置无效。

5.1.2 数值显示的制作
【数值显示说明：随时读取 PLC内部缓存器，并显示在画面上】

选择主菜单栏�物件�数值显示器或直接点击快捷菜单 ，移动鼠标到画面编辑区域，单击鼠标左键
放下物件，再双击打开数值输入属性设置对话框，如下图：
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数值显示的设定和数值输入基本上一样，请参考上面的讲解。

5.2 客制化键盘的制作

MH22 Designer的数值输入，或ASCII文数字输入都有内建键盘供您使用，且不用您费心的自己设计，
但如您想要拥有自己特色的键盘，或配合配方功能输入英文名称，您亦可自行设计输入键盘，如图：

设计流程:1.利用物件�键盘按钮 �设定输入字母�键入对应文字，2.选择物件_ASCII 显示 �

勾选”作为按键显示”，3.将所有物件集群，4.将设计的画面属性勾选为窗口画面，5.在人机应用的一

般设置，客制栏里的十进制数值键盘选择对应的键盘窗口画面就完成了。
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16位整数，总位数为5，小数位为0 16位整数，总位数为5，小数位为1

16位整数，总位数为5，小
数位为2

16位整数，总位数为5，小
数位为3

【范例制作】（本画面程序请于我司服务器上下载，文件名为“客制式键
盘.MH222”）1、在新项目中新增两个画面，画面名称按编号 1-2分别为主画面、
十进制键盘。
2、在主画面新增四个数值输入按钮，写入地址与监视地址相同，其它相关设置如图所示：
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3、十进制键盘画面设置为窗口画面，宽 316，高 348，显示于 X200，Y50，勾选抬头列，并输入“数
值键盘”。

4、进入画面中新增一个字符显示器，“物件�字符显示器”，属性中设置选择作为按键输入显示，总字数
为 12：

5、新增 16个键盘按钮，“物件�更多按钮�键盘按钮”，其中十个标示为0-9，一次输入字母 0-9。
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另外六个分别标示为清除\输入\离开\后退\ .\-，并依次输入指令为清除，输入，离开，后退。
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所有键盘按钮外型可自行定义，本例设置如下仅供参考：

完成画面制作后，在“人机应用一般设置—客制—十进制数值键盘”里勾选使用客制键盘，视窗画面
选择 2，点击模拟运行即可得到本节开头画面

5.3 物件库的制作
MH22 Designer 提供的物件库可将您所设计的键盘，仪表，图片等收集成为您的专用物件，大大方
便您在不同的项目里调出使用。
例如，当您设计的一个客制化键盘您要将它放到物件库里。
首先，对物件集群：

按钮外型图片可

根个人喜好自行

选择全部对象，鼠标右

键，选择“集群”
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最后您就可以在物件库里看到您刚存放的键盘，今后只要在您的计算机使用MH22 Designer 设计任何
应用新项目都可以选用此物件。

5.4 仪表的制作
【仪表说明：随时读取 PLC内部缓存器的数值，并转换成仪表的模式显示在画面上】

选择主菜单栏物件�仪表或直接点击快捷菜单 ，移动鼠标到画面编辑区域，单击鼠标左键放下物件，
再双击打开数值输入属性设置对话框，如下图：

将键盘集群后按鼠标

右键,选”存到物件

库”然后设置物件名

称即可

物件库“新增”标签

里能看到 自定义键

盘
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1、〔一般〕标签菜单
在一般标签菜单中，可以为仪表新增外型图片，可以设定仪表的外型，样式，边框色，背景色，方向，
监视数据类别，监视地址，最小值，最大值，指标/针座颜色，表盘大小位置等参数。

□使用仪表图片：选择可以把计算机中或是图库中的图片作为仪表的外形图。
●外型 设置仪表的外型，选择使用仪表图片后此项不能设置。
●样式 设置仪表的样式，点击出现样式选择对话框，如下图：
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●数据类别 设置仪表读取的数据类别。
●监视地址 设置仪表读取的地址。
●最小值/最大值 设置仪表读取的最大最小值。超过限制数据，仪表将不能正常显示。
●指针/针座颜色 设置仪表指针和针座的颜色。
●回旋调整 调整仪表盘的半径和位置。

2、〔范围〕标签菜单
点击仪表属性对话框在主菜单栏上的范围标签菜单，弹出范围设定对话框

□显示 勾选方可设定仪表高低限颜色，可作为仪表限制范围显示用。

□范围可变 设定高限/低限值为缓存器。

高/低位色 设定在高/低位的颜色

设定后的效果如下图：

本例低限值是 0~500，由黄

色显示，高限值是

1000~1500，由红色显示。
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3、〔刻度〕标签菜单

点击仪表属性对话框在主菜单栏上的刻度标签菜单，弹出刻度设定对话框。刻度属性主要设定仪表刻度
的一些参数，如右图：

显示 勾选方可设定仪表刻度的参数。
●位置 设置刻度是向内显示还是向外显示。
●颜色 设置刻度的颜色。
●主刻度数 设置仪表上的主刻度数。
●次分隔数 设置仪表上的分隔刻度数。
轴 选择显示刻度轴。
刻度记号 选择在刻度上显示数值记号。

字体 选择刻度数值的字体大小，有 6*8 和 8*12
两种选择。

最大/小值 设置仪表上显示数值的最大最小值。

总位数/小数字数 设置仪表上显示数值的总位数
和小数字数。

显示标签菜单的设定前面都有介绍，请参考前面的
设定。

5.5 柱状图/环形图的制作

【柱状图/环形图说明：随时读取 PLC 内部缓存器的数值，并转换成柱状图或环形图的模式显示在画面
上】

★因为这两个物件设定方法大同小异，且标签菜单中很多在前面都已经有过详细介绍，
所以这里只讲解一般标签菜单。

选择主菜单栏物件�图表�柱状图/扇形图，或直接选择快捷菜单 （柱状图） （环形图），
移动鼠标到画面编辑区域，单击鼠标左键放下物件，再双击打开物件属性设置对话框，如下图：
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1、〔一般〕标签菜单
在一般标签菜单中，可以设定物件的外型，边框色，背景色，方向，数据类别，监视地址，最小/
最大值，柱的图样，颜色等参数。

●方向 设置物件从大到小变化时图样显示的变化方向。
●数据类别 设置物件读取的数据类别。
●监视地址 设置物件读取的地址。

●动态范围 请查阅 MH22 Designer�Note�BarGraphMarker_TC 文件说明。

●最小值/最大值 设置物件最小和最大位置时的数值。
●柱图样/扇形图样 设置物件中显示的图样。
●柱图样色/扇形图样色 设置物件图样的颜色。
●柱背景色/扇形背景 设置物件背景的颜色。
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5.6 滑动模拟量开关的制作
【滑动模拟量开关说明：以滑动模拟量开关的模式，写入数值到控制单元对应的地址。】

选择主菜单栏�物件�滑动模拟量开关或直接点击快捷菜单 ，移动鼠标到画面编辑区域，单击
鼠标左键放下物件，再双击打开数值输入属性设置对话框，如下图：

1、〔一般〕标签菜单
在一般标签菜单中，可以设定滑动模拟量开关的外型，边框色，背景色，方向，数据类别，写入地
址，最小/最大值，捻头等参数。
●外型 设置滑动模拟量开关的外型
●边框/背景色 设置滑动模拟量开关的边框/背景颜色
◆方向 设置滑动模拟量开关向指定方向滑动数值变大
●数据类别 设置滑动模拟量开关输入给控制器数据的类别
●写入地址 设置滑动模拟量开关输入到控制器的地址
●动态范围 同柱状图功能。
●最小/最大值 设置滑动模拟量开关在最小和最大位置时的输入数值
●边框色/背景色 设置滑动模拟量开关的边框和背景色



MH22 Designer 木鸟触控 81

5.7字按钮的制作

【字按钮说明：点击按钮，把一个字输入到控制单元对应的地址中。】

选择主菜单栏�物件�更多按钮�字按钮或直接点击快捷菜单 ，移动鼠标到画面编辑区域，单

击鼠标左键放下物件，再双击打开字按钮属性设置对话框，如下图：

〔一般〕标签菜单
在一般标签菜单中，可以设定字按钮的外型，边框色，图样，图样色，背景色，功能，数据类别，写入
地址，常数，最大值等参数。
●外型 设置字按钮的外型
●边框/背景色 设置字按钮的边框/背景颜色
●图样/图样色 设置字按钮的图样/图样色

●功能 选择字按钮的功能，有五个选项，如下：
⊙设常值：按钮把一个常数送到控制单元内存中
⊙输入数值：按钮弹出数字键盘，输入一个数值到控制单元内存中
⊙输入密码：按钮弹出数字键盘，输入数值到控制单元中，但数值以*号显示
⊙加：按钮把控制单元的内部存储器加一个设定值。
⊙减：按钮把控制单元的内部存储器减一个设定值。

【范例制作】
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1、打开数值仪表画面。

2、在数值仪表画面新增一个数值输入，数据类别选择16位正整数，显示类别选择16位十进制正整数，写
入地址为$U100，总位数选择为 4，居中排列。在高级标签菜单中，勾选范围检查，设定最大值为
1500。设定完成后按确定完成设定。

3、按照上面的方法，在数值仪表画面新增一个仪表，勾选使用仪表图片，选择图片为meter1， 数剧
类别选择 16位正整数，监视地址设定为$U100，设定最大值为1500，选择指标颜色，回旋调整仪
表到图片合适位置，在刻度标签菜单中，勾选显示，位置选择内，颜色选择，主刻度数设为4，次
分隔数为 3，勾选轴，刻度记号，字体选择 6*8，最大值设为1500，总位数为 4。设定完成后按确
定完成设定。
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4、按照上面的方法，在数值仪表画面新增一个柱状图，外型选择为 GF_0013，边框色选择，背景色选
择，方向选择为往上，数据类别选择 16位正整数，监视地址设定为$U101，最大值设定为 1500，
在刻度标签菜单中，勾选显示，位置选择 左，颜色选择，主刻度数设为 6，次分隔数为 3，勾
选轴，刻度记号，字体选择 6*8，最大值设为 1500，总位数为 4。设定完成后按确定完成设定。

5、按照上面的方法，在数值仪表画面新增一个环形图，外型选择为 GF_0012，边框色选择，背景色选
择，方向选择从顶开始顺时针，数据类别选择 16位正整数，监视地址设定为$U102，在刻度标签菜单
中，勾选显示，位置选择内，颜色选择，主刻度数设为6，次分隔数为 3，勾选刻度记号，字体选择 6*8，
最大值设为 1500，总位数为 4。设定完成后按确定完成设定。
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6、按照上面的方法，在数值仪表画面新增三个数值显示，外框选择为 GF_0031，边框色和背景色选择
如图所示，数据类别选择 16 位正整数，显示类别选择 16 位十进制正整数，监视地址如图所示，
总位数选择为 5，居中排列。设定完成后按确定完成设定。

监视地址
$U100

监视地址
$U101

监视地址
$U102

7、按照上面的方法，在数值仪表画面新增三个滑动模拟开关，分别放在画面下边一字排列。外框选择
为 GF_0011，边框色和背景色如图选择如图所示，方向从左到右分别选择为向右，向右，向左，
数据类别选择 16位正整数，写入地址如图所示。

写入地址$U100 写入地址$U101 写入地址$U102
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静态文本
画面按钮，返回开机画

GIF 图片 图片

8、在画面中新增一个文本，文本框内容为“数值仪表”，颜色选择如图后图所示。设定完成后点确定
退出，调整文本框大小，放在画面左上角。另外在画面中新增一个 GIF图，选择“绘图�图片”，在画
面中新增1个图片(位置如图所示)：

9、在画面右上角新增一个画面切换按钮，设定打开画面#1，制作方法与第四章范例相同，功能都为返
回开机画面。

10、在画面中新增两个字按钮，按下图所示方法进行设置：



86

MH22 Designer 木鸟触控

11、最后设置画面背景颜色，“数值仪表”画面即制作完成，如下图：

5.8 在线仿真

●在线仿真可以把计算机当做一台人机，直接连接 PLC，测试程序设计的效果。
●先把编辑好的 PLC 程序下载到 PLC，不要移开计算机与 PLC 的连接。此时打开刚才编辑好的人机程
序，并编译程序，确认程序无错误。再确认连接属性中设定的 PLC 连接接口(com port)为 PLC 与计算
机的实际连接接口。

选择计算机与 PLC 连

接的实际连接接口
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$U100 $U101 $U102

●选择主菜单栏工具�在线模拟（连接），则木鸟触控进入在线模拟状态，如下图：

此时，可以直接点击画面上的物件来与 PLC 交换数据，与人机实际连接的效果一样。如果需要退出在
线模拟，可以点击右上角的 则可以退出查看在线模拟的参数。
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鼠标左键双击

第六章 警报画面的制作
【警报显示说明：警报显示是人机界面最基本的功能，可以随时的显示一些警报提示，
方便操作者立刻发现设备工作中的一些问题，并进行相对应的解决方式】

编辑完成后的画面如下图，本画面涉及到的物件有:
●警报显示器 ●滚动按钮 ●静态文字 ●画面切换按钮 ●位按钮

6.1 设定警报的属性
●鼠标左键双击项目管理员中的警报栏，可以打开警报画面属性对话框，如下图：
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位置可依设定分成上、中、下。

可以用跑马灯显示警报信息！

●警报记录记忆区 设定警报记录区的大小，假如设定为 100笔记录，在第 101笔记录时，清除第一笔
记录，依次类推。本例中设定为 100。

□储存警报历史至文件 勾选把警报记录另存到文件。
●警报信息默认颜色 设定各级别警报的颜色，最多可以设定 8级。
●警报信息默认字体 设定警报信息在各语言环境中的默认字体。
□全局警报跑马灯 警报发生的时候，警报信息将以走马灯的形式出现在目前执行的画面之中。

可以设定不同级别
的警报信息，可用
不同的颜色区别

设定所希望储存警

报记录的笔数，设

太少时后来的会覆

盖前面的警报数据

可以用跑马灯显

示警报信息！
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6.2 新增位警报区并设定位警报区属性

选择主菜单栏�人机应用_1�位警报区�新增或在项目管理员警报上点击右键，选择新增位警报
区，均可以新增一个新的警报区，如下图：

可以看到在项目管理员的警报栏下，多出 选项。双击鼠标左键可以打开位警报
区属性设定对话框，如下图：



MH22 Designer 木鸟触控 91

●名称 设定本警报区的名称。
●编号 设定本警报区编号，最多可以设置 16 区警报。
●读取地址 设定警报区读取的首地址。此地址需设定物件编号为 8 的倍数，否则会出错。
●大小 设定警报的数量。警报地址是以读取地址为首的连续地址段。如果读取地址设定为$U10.0，

大小为 10，那么$U10.0 为 ON 警报 1 启动，$U10.1 为 ON 警报 2 启动，依此类推。
●扫描间隔 设定多长时间扫描一次警报区。
●数字警报 设定各警报的参数，可点击左边的警报框选择逐个设定。

*地址：当前设定的位警报地址。
*警报状态：可指定位状态是ON 或 OFF 为警报发生状态。
*级别：设定当前警报地址的警报等级，最多可以设定 8级。
*编号：设定当前警报的编号，可不填。

●信息
*语言：选择语言种类。

导入/汇出全部:可将文字与附加文字利用此功能存成*CSV 文件，方便程序设计其它程序使用，不
必每次都要输写一次。
*文字：设定各警报发生后显示的文字。如有多语设定是在此设定各语言的文字。
*附加文字：请查阅MH22 Designer Note Embedding variable in the appended text of

alarm message_TC 文件说明。

记录 选择是否需要记录警报。只有勾选此选项才能在警报显示器中显示发生的警报。
发警报哔声 选择是否需要利用人机的蜂鸣器当成警报声响。
显示警报消息 选择此选项，警报发生后，会自动跳出警报消息。另会弹出告知收到警报的处理模式。

告知收到警报 选择此选项，可选择记录确认信息ACK 或通知一个位地址触发为ON。

显示窗口画面 选择此选项，警报发生后，自动跳出指定的窗口画面。另会弹出告知收到警报的处理
模式。

显示窗口画面 选择此选项，警报发生后，自动跳出指定的窗口画面。
（注意：显示警报消息和显示窗口画面不能同时选择）

说明画面 选择此选项，警报发生后，可以弹出指定的画面。

6.3 在画面中新增一个警报显示器

选择主菜单栏�物件�警报显示器，移动鼠标到画面编辑区单击放下物件，并适当调整物件大小。在物
件上双击鼠标打开警报显示器属性对话框，如下图：
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●种类 选择警报显示的种类

⊙警报历史：选择此选项，则警报显示器显示警报历史记录
⊙警报计数：警报发生次数的计数
⊙当前警报：显示当前警报信息
⊙警报走马灯：以走马灯模式显示当前警报。
□抬头 设定警报显示器是否显示抬头和显示的内容，可以设定在警报显示器中抬头显示的文字信息。

●文字 选择警报显示器所显示的内容，选择是否需要显示编号，级别，时间，消息等。

●警报消息颜色 设置各级别警报显示的颜色。

【范例制作】

1、按照上面的方法，打开警报属性设定对话框，设定警报记录记忆区大小为记录 100笔，记录，警报
消息默认颜色等级 1到等级 8分别选择之，勾选全局警报跑马灯，位置为中，跑马灯背景色为黄色，设
定完成点确定退出。

2、按照上面的方法，为程序新增一个位警报区，设定位警报区读取地址为$U10.0，大小选择 10位，
扫描间隔 1秒。

3、在警报消息输入框$U10.0-$U10.9 输入警报消息分别为$U10.0（输入数值错误）$U10.1（一号马
达超出范围）$U10.2（电压不稳）$U10.3（温度过高）$U10.4（操作不当）$U10.5（感应误动
作）$U10.6（程序营运错误）$U10.7（气压过低）$U10.8（齿轮损坏）$U10.9（紧急停止中）。
所有均勾选记录。设定完点击确定退出。
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静态文本显示

警报显示器

4、打开“警报显示器”画面（画面#5）。

5、按照上面的方法，在画面中新增一个警报显示器。
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6.4 滚动按钮的制作

●选择主菜单栏�物件�更多按钮�滚动按钮，移动鼠标到画面编辑区单击左键，可以为画面新增一个
滚动按钮，如下图：

●鼠标左键双击滚动按钮，可以打开滚动按钮属性设置对话框，如下图：

选择此滚动按钮

所关联的物件
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●按钮排列：选择按钮的排列方向。
●关联物件编号：选择此滚动按钮所关联的物件，点击下拉列表可以看到本画面能关联的物件编号。选

择需要关联的物件编号即可。
□到头/到尾：选择滚动按钮中显示到头/到尾按钮。
□上一页/下一页 或 左一页/右一页：选择滚动按钮显示上一页/下一页按钮。
□暂停：选择滚动按钮显示暂停按钮。
□清除：选择滚动按钮显示清除按钮。
●按钮间隔：设置每个按钮之间的间隔。

【范例制作】
1、在滚动按钮属性设定中，选择按钮排列方向为直向，关联物件编号选择本画面中警报显示器的编号

AD0000，勾选到头/到尾，和上一页/下一页或左一页/右一页复选框。按钮间隔选择为 10，点确
定退出设定。

2、在画面中调整滚动按钮大小和位置在警报显示器右侧。
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画面背景色自选

静态文本

10个“保持
一”位按钮

画面按钮，返回
“开机画面”

3、按例在警报显示器画面中新增 10个保持 1位按钮，写入地址分别设定为$U10.0—$U10.9，状态 0，
文本分别设定为数值，马达，电压，温度，操作，感应，程序，气压，齿轮，急停，背景色设为（绿色）。
状态 1文本都设为警报，背景色设为（红色）。

6.5 用离线模拟测试警报显示器

1、选择菜单�人机应用�编译，编译刚才制作的画面程序。
2、选择主菜单栏�工具�模拟运行（离线），启动离线模拟运行程序。
显示如下图：
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可以点击画面上的位按钮，测试警报显示的效果，如下图：
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本例亦可使用滚动条模式来配合使用

6.6 滚动条的制作

●选择主菜单栏�物件�更多按钮�滚动条，移动鼠标到画面编辑区单击左键，可以为画面新增一个卷
动条，如下图：

其于设定与滚动按钮制作方式同，不在赘述!

6.7 嵌入一组变量数据显示到警报信息文本中

● 被附加的文字可以嵌入一组变量数据。

● 使用以下格式指定嵌入变量数据：

@@ read_address<display_format>

例如，以下嵌入一组变量数据在被添加的文本将显示W300,W301存放的 32位浮动小数点数字以
4个总位数和 1个小数的数字格式。

(现在温度：@@W300<F4.1> °C)

如果W300, W301的数值是 123.456，当警报发生，以下文本将被附加到对它的报警信息:

(现在温度：123.4 °C)
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● read_address可以是所有合法的字地址。

● display_format有以下格式：

Dt.f
D是指定数据类型的单一字word或双字 double_words 的代码。
t 是指定将被显示的数字的总字数。

f 是指定将被显示的数字的小数的个数。

下表显示指定display_format的规则。

Data Type D (Data Type) t (Total Digits) f (Fractional Digits)

16-bit Unsigned Integer U 1~5 t >= f >= 0

16-bit Signed Integer S 1~5 t >= f >= 0

16-bit BCD Integer D 1~4 t >= f >= 0

32-bit Unsigned Integer UD 1~10 t >= f >= 0

32-bit Signed Integer SD 1~10 t >= f >= 0

32-bit BCD Integer DD 1~8 t >= f >= 0

32-bit Floating Point Number F 1~10 t >= f >= 0
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● 注意只有在第一种语言所附加的文字，会自动被指定用于其它语言被附加的文字，在其它语言所附

加的文字变量数据是不起作用的。

【范例制作】

在本章 6.2节所示警报显示器属性对话框中，我们在“附加文字”里添加我们想要显示的变量数据。

如我们在前四个警报讯息中嵌入如下变量：

完成后离线模拟运行如下：

地址 文字 附加文字
$u10.0 输入数值错误 $u100=@@$u100<U4.0>
$u10.1 一号马达超出范围 $u100=@@$u100<U4.0>
$u10.2 电压不稳 $u100=@@$u100<U4.0>
$u10.3 温度过高 $u100=@@$u100<U4.0>
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第七章 历史显示画面的制作

【历史趋势图说明：历史趋势图可以显示控制单元内部缓存器数据的历史变化的数据，并以图表的模式
显示在人机界面上.】

编辑完成后的画面如下图，本画面涉及到的物件有:

●历史趋势图 ●历史数据显示 ●滑动模拟开关 ●画面切换按钮 ●滚动按钮 ●图片

7.1 新增资料收集器

在制作历史趋势显示器物件前，必须新增数据收集器，以指定与信号相对应之控制单元的读取记录缓冲区才
能连接应用。数据收集器是取样数据存储在人机内部记忆区的位置。

●选择菜单�人机应用�资料收集器�新增或在项目管理员数据收集器上点击右键，选择新增数据收集器，
均可以新增一个新的收集器，如下图：
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●可以看到在项目管理员的数据收集器下，多出 选项。

双击鼠标左键可以打开数据收集器属性设定对话框，如下图：
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1、〔一般〕标签菜单
●〔名称〕设定本数据收集器的名称。

●〔编号〕设定本数据收集器编号，最多可以设置 16 区数据收集器。

●〔取样长度〕设定数据收集取样的长度，即一次取样几个区块，最大可以设定 128。
●〔取样总数〕采集取样的资料总数。如果设定为 100，则到 101 数据时清除第一笔，依次类推。

●〔内存容量需求〕计算长度和总数共需要多少内存。

□使用电池保护内存 勾选则内存选择电池保护内存，触控屏断电后数据仍可以储存。

●〔读取地址〕设定数据收集器所读取的控制器地址。
* 取样方式：设定取样的方式
⊙计时 选择数据收集器以固定时间取样，可设定 1秒~65535秒。
⊙触发 选择以触发模式取样数据。
⊙整点 选择以时间整点模式取样，可以选择 1~60分钟，5分钟递增。
⊙计时 选择数据收集器以固定时间取样，可设定 0.1秒~0.9秒。
⊙从.LDF文件加载 请查阅MH22Designer�Note� LDF File_TC文件说明。
* 取满处理 选择数据取满后做进一步动作
□停止取样 当达到设定的取样总数后，停止数据取样。
□通知 当达到设定的取样总数后，通知某触发点，做进一步处理。

□保存数据到文件 请查阅MH22Designer�Note� LDF File_TC文件说明。

2、〔数据项〕标签菜单

点击主菜单列数据项标签菜单，进入数据项设定，如下图：
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●〔数据项属性〕设定数据收集器的名称，数据类别，显示类别，位数，小数字等一些参数。请参考数值输
入物件的说明，这里不做详细介绍。

【范例制作】
1、设定数据收集器名称为温度，编号为 0
2、设定取样长度为 1 字，设定取样总数为 100 笔

3、读取地址设定为 内部缓存器$U150，取样模式为计时一秒

其余采用预设设定。设定完成后，点击确定完成数据收集器属性设定。
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7.2 新增历史趋势显示器

●选择主菜单栏�物件�历史显示�历史趋势显示器，可以新增一个新的历史趋势图，如下图：

●移动鼠标到画面编辑区域，单击鼠标左键放下物件，再双击打开物属性对话框，如下图：

历史数据显示器和历史信

息显示器可以实现相同功

能， 只是表达方式不一

样。
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1、〔一般〕标签菜单

在一般标签菜单中，可以设定历史趋势显示器的外框，边框，背景色，数据源，曲线总数和底色等参数。
●〔编号〕物件编号，与滚动按钮做联结是需要指定。
●〔相应的数据收集器〕设定与本历史趋势图相连接的数据收集器。
●〔曲线总数〕设定本历史趋势图显示的曲线总数，最多 16条。
□游标 产生游标线，可以移动游标线观查曲线的数值。
□动态范围 设定本历史趋势图各参数
□支持放大缩小 可配合功能键按钮的”放大””缩小””恢复原状”，将曲线范围作对应的查看。

2、〔曲线〕标签菜单
点击主菜单栏曲线菜单，设定历史趋势图曲线的属性，如下图：

设定的最大最小值会对

显示的效果有影响
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●〔数据来源〕依据指定的数据收集器自动选择。
●〔最大值〕设定显示数据的最大值。
●〔最小值〕设定显示数据的最小值。
●〔线样式〕设定趋势图中曲线的样式，可点击下拉菜单选取。
●〔线颜色〕设定趋势图中曲线的颜色。
●〔显示数值〕当游标线移至曲线上可以查阅曲线的原始值或刻度值。

2、〔轴〕标签菜单

点击主菜单列 XY轴菜单，设定历史趋势图中 XY轴的属性，如上图：
在此属性对话框中可以设定显示的 X，Y轴的一些参数，使用者可以自己调整一些参数看显示效果的变化。
需要特别注意的是时间范围的选择，可能会对显示出来的曲线效果产生影响，应根据具体情况予以设定。

【范例制作】
1、打开“历史显示”画面（画面#6）
2、按照本章方法，在画面中新增一个历史趋势图，调整为合适大小，在趋势图上方用矩形绘制一个曲
线颜色对照图，如图所示。
3、设定数据收集为温度 ($L0)，曲线总数为 1，底色为#FF0000 (黄色)
4、设定曲线颜色为#0000FF(蓝色)
5、取样时间设定为 5分钟 ，数据位数 4位，小数字数为 0

其余采用预设设定。设定完成后，点击确定完成历史趋势图属性设定。
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曲线颜色对照

图片依据个人喜好设定

属性依据上述要求设定

画面切换按钮，返回开
机画面

7.3 在画面中新增一个历史数据显示器

●选择主菜单栏物件�历史显示�历史数据显示器，可以为画面新增一个新的历史数据显示器，

●移动鼠标的画面编辑区域，单击鼠标左键放下物件，双击打开物件属性对话框，如下图：
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1、〔一般〕标签菜单
在一般标签菜单中，可以设定历史数据显示器的外框，边框色，背景色，数据源，抬头，网格线，数据字体
颜色等参数。
●〔外框〕设定历史显示器的外框形状和边框色，背景色。
●〔资料收集〕设定与本历史数据显示器相连接的数据收集器。
□抬头：设定历史数据显示器上抬头的参数，包括语言，字体，颜色，背景颜色等。
●网格线 设定历史数据显示器上是否显示水平和垂直的网格线，及网格线的颜色
●数据 设定数据收集器数据的字体和颜色。
●时间/日期显示 设定历史数据显示器是否需要显示时间日期及显示的格式和颜色。
●行距/项距 设置历史数据显示器中的行距和项距。
2、〔数据项〕标签菜单

点击主菜单列数据项菜单，设定历史数据显示器数据项的参数，如下图：

在数据项标签菜单中，可以看到我们导入资料收集器的一些参数设定。可无需进行设定。

【范例制作】
1、在历史显示画面中新增一个历史数据显示器，调整至合适大小如下图所示。
2、设定数据收集为温度 ($L0)，格线颜色#0000FF(蓝色)
3、勾选抬头，抬头背景色选择为#FF0000 (红色)

其余采用预设设定。设定完成后，点击确定完成历史数据显示器的属性设定。

历史数据显示器属性

依据述要求设置
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7.4 为历史趋势图和历史数据显示器各新增一个滚动按钮

滚动按钮的制作在前面章节已经有过介绍，在此省略，制作完成后的画面如下图：

7.5 在画面中新增一个滑动模拟开关测试
●选择主菜单栏物件�滑动模拟开关，可以为画面新增一个滑动模拟开关，移动鼠标到画面编辑区域，

单击鼠标左键放下物件，双击打开物件属性对话框，如下图：
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1、〔一般〕标签菜单
在一般标签菜单中，可以设定滑动模拟开关的外型，边框色，背景色，方向，数据类别，写入地址，最
小值，最大值，抬头等参数。
□外标示 勾选可以为物件新增外标示，在主菜单栏上多出外标示项。
●方向 设置物件输入由小变大的方向。
●数据类别 设置物件输入的数据类别。
●写入地址 设置物件写入的地址。
●最小值/最大值 设置物件最小和最大位置时的数值。
●指标(抬头) 设置指标的边框色和背景色。

2、〔刻度〕标签菜单

点击主菜单栏刻度菜单，设定滑动模拟开关刻度的参数，如下图：

□显示 勾选在滑动模拟开关上面显示刻度数据。
●位置 设置刻度显示在开关的上方还是下方
●颜色 设置刻度的颜色
●主刻度数 设置显示刻度的主刻度数
●次分隔数 设置显示刻度的次分隔数

□轴 勾选显示刻度轴
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□刻度记号 勾选显示刻度记号
●字体 设置显示刻度数字的字体，有 6*8和 8*12二种选择
●最小/最大值 设置刻度显示的数值最大最小值
●总/小数字数 设置刻度显示数值的总位数和小数字数

3、〔外标示〕标签菜单
当勾选一般标签中的“外标示“后，在属性对话框里会多出一个外标示标签，点击外标示标签，设
定滑动模拟开关的外标示参数，如下图：
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滑动模拟量开关属性依据
上述要求设置

●标示样式 设置外标示的标示样，点下拉菜单选择

●位置 设置外标示放在物件的位置
●颜色 设置边框/底板/文本的颜色
●语言 选择下拉列表编辑各语言下的文本，在多语应用时有效
●字体 选择文字的字体
●文本 在空白板上可以输入要显示的标示文字

【范例制作】
1、在一般标签菜单中，勾选外标示，选择方向为向左，数据类别为16进制正整数，写入地 址为＄U150。

最小值 0，最大值 1000。抬头边框色背景色分别设定之。
2、在刻度标签菜单中，选择位置为上，主刻度数为 5，次分隔数为 2勾选轴，刻度记号，字体选择为
6*8，最小值 0，最大值 1000。总位数为 4，小数位数为 0。

3、在外标示标签中选择字体为字体 4，文本为测试。

其余采用预设设定。设定完成后，点击确定完成滑动模拟开关属性设定。
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完成画面制作后，可以用脱机仿真模式测试效果，如下图：
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第八章 曲线图的制作

【曲线图说明：曲线图可以随时读取控制期内部缓存器的一个区块，并把读取的数值以图形的模式放到
画面上】

编辑完成后的画面如下图，本画面涉及到的物件有:

●曲线图 ●静态文本 ●数值输入 ●画面切换按钮 ●位按钮 ●图片
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8.1 在画面中新增曲线图
●选择主菜单栏�物件�图表�曲线图，如下图：

●移动鼠标到画面编辑区单击左键，为画面新增一个曲线图物件，再双击打开曲线图属性对话框，如下
图：

1、〔一般〕标签菜单

●〔数据类别〕设定读取的数据类别，点击下拉列表选择合适的数据类别。
●〔读取之触发位〕设定曲线图显示触发位地址。当设定的地址ON时曲线图显示。
●〔读取地址〕设定曲线图读取的地址。
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◆如果设定的读取地址为$U1000，数据组数为 4，则$U1000 的值为实际的取样点数，$U1001 为曲
线 1 的第一点 Y 轴坐标，$U1002 为曲线 2 的第一点 Y 轴坐标，$U1003 为曲线 3 的第一点 Y 轴坐
标，$U1004 为曲线 4 的第一点坐标，$U1005 为曲线 1 的第二点 Y轴坐标。。。依次类推。

●〔数据组数〕设定显示的曲线组数，最大为 8组。
●〔每组数据之点数〕设定触控屏一次从控制器读取的数据点数，每组最多取样 255 点。
●〔数据点水平位置〕
⊙按可能最多点数 根据每组资料之点数所定义的值平均分布。
⊙按实际点数 根据读取地址所定义值变化平均分布。
●〔方向〕设定曲线图显示的方向。
□画点标记：选择在每个取样点画点做标记。
□画线标记：选择把每个取样点用连续线连接起来。
●〔底色〕选择曲线图界面的底色。
●〔清除之触发位〕设定清除曲线图触发地址。当设定的地址 ON 时曲线图清除，只有再次触发才能

显示。
□显示游标：当游标移置该位置，可查阅该点的数值。

游标数据接收区:X轴位置值-1，存放指定

接收位置

□动态范围：设定本曲线图各参数

2、〔笔〕标签菜单
点击主菜单列笔菜单，设定曲线图曲线的属性，如下图：



118

MH22 Designer 木鸟触控

曲线图属性依据上
述要求设置

3、〔轴〕标签菜单
点击主菜单列XY 轴菜单，设定曲线图XY轴的属性，如下图：

【范例制作】
1、打开“曲线图”画面（画面#7）。
2、在画面中新增一个曲线图，在曲线图一般标签菜单中，数据类别选择为 16位整数，读取/清除之触

发位为$U20.0/ $U20.1，读取地址为$U1000。
3、数据组数为 4组，每组数据之点数为 10点
4、曲线笔#1/#2/#3/#4最小值为 0，最大值为 1000，颜色分别选择之。
5、轴总位数为 4位，小数位数为 0

设定完成后，点击确定完成曲线图属性设定。
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8.2 为画面新增辅助物件测试曲线图效果

可以在画面中新增一些画面按钮和数值输入来测试曲线图的效果，这些物件的制作方法在前面都已经有
过介绍，这里只说制作过程。

【范例制作】
1、在曲线图画面中新增一个矩形，设定立体效果为凹，厚度为 10，勾选填充，设定背景色，点确定完

成设定。

2、在曲线图画面中新增 40个数值输入，写入地址分别设定为$U1001──$U1040，并以尾数单
双数分成 4组。放在刚才新增的矩形上。

矩形属性依据
上述要求设置
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3、在曲线图画面中新增一个数值输入，写入地址设定为$U1000，勾选外标示，设定外标示文字为“读
取点数”，底板为红色。设定完成点确定退出。把物件放在画面右上角位置。

4、在曲线图画面中新增两个保持 1位按钮，写入地址分别设定为$U20.0，$U20.1。标示分别设定为
“触发”，“清除”。其它画面效果图片依据个人自行定义。

完成画面制作后，可以用离线模拟仿真模式测试效果，如下图：
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第九章 配方画面的制作

编辑完成后的画面如下图，本画面涉及到的物件有:

●数值输入 ●数值显示 ●GIF图片显示 ●功能按钮

第一步：开启配方 开启配方方法有二

方法一.在主菜单列�人机应用�配方区�新增

1.在项目管理员里面就会出现一个配方

2.在 上点击鼠标左键双击，就可以定义配方参数
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方法二.在项目管理员�配方栏 按鼠标右键�选新增配方区�后面步骤就同方法一

鼠标左键双击，定

义配方参数。
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第二步：定义配方

1、〔一般〕标签菜单
●〔名称〕注解名方便往后查找或调出
●〔区号〕MH22Designer 在组数的上面增加区的方便设计管理，最多有 16区
●〔配方长度〕1组配方所需要的字数，最多可设 1023 字
●〔配方总数〕1区配方所需要的组数，最多可设 65535组
●〔记忆区需求量〕系统会根据(配方长度*配方总数)自动计算显示所占用的字
●〔写出配方到 PLC〕将 RCP DATA传送到 PLC的指定起始字，连续传送配方长度
●〔从 PLC读取配方〕将 PLC 的指定起始字传送到RCP DATA，连续传送配方长度
●〔配方记忆区〕〔当前配方〕显示在 MH22 Designer系统内部配方缓存器占用的长度与位置

2、〔数据项〕标签菜单



MH22 Designer 木鸟触控

124

●〔数据项属性〕地址:针对每个RCPDATACRx:xx定义属性

本例因为需搭配配方显示器，所以利用CR0:0~CR0:1 做为ASCII的存放位置(ASCII字符串会根据ASCII
的长度而自动占用CRx:xx 的连续字长度)，其它CRx:xx 可以根据您的需求分别定义其格式

第三步：系统参数定义

命令与状态:
本例仅以与配方运用有关的对应位置与旗标做说明，其于功能在第十三章另加说明
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●□使用命令区:必需至少 5个字以上的长度

●$C1为参数 2缓存器：此参数映像至 PLC位置$U121 配方组别编号，要读取或存储配方组需先控置
此参数的值且需要配合命令位下达的控制命令来做进一步的处理。

●D2为命令位：此参数由控制器下达的控制命令可控制触控屏做对应处理

第四步：配方显示器设计
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●种类：清单:在固定的范围大小点选配方名 下拉式清单:如下拉式画面一样的效果
●配方区：选择欲搭配的配方区
●配方名：选择欲摆放 ASCII 配方名的对应位置，因本例以 CR0:0~CR0:1，所以就可以看到如图例的
选项

使用配方显示器建立配方名称后，可以在使用过程中利用配方名称直接呼叫出配方参数，方便识别

【范例制作】
1、新增四个配方区，名称分别为“配方$U100-103”“配方$U200-203”“配方$U300-303”“配
方 $U400-403” ，配方长度为 4，配方总数为 100，第一个配方区写入和监视地址都为$U100，其
余三个分别为$U200，$U300，$U400，其它都为默认设置。

2、打开“配方画面”（画面#8）。
3、在配方画面新增两个数值输入按钮，总位数都为 2，第一个写入和监视地址都为$CRB，第二个都为
$CRN，添加外标示后放置于画面左上方。

4、在画面上新增五个矩形和一个多边形，在相应的图形上添加静态文本说明，颜色和位置如下图所示：
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数值显示 数值输入

5、在“第 0区 PLC”的矩形上新增一个数值显示和四个数值输入按钮，每个按钮地址如图所示，其中
数值输入按钮的写入和监视地址相同。再用同样的方法在其三个 PLC矩形区新增类似按钮，地址如图：

6、在画面右边矩形上新增四个数值输入按钮，其写入和监视地址相同，如下图所示：

7、在画面上方多边形内新增 16个数值输入按钮，写入和监视地址相同，如下图所示：
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8、在画面上新增两个功能按钮，功能分别设置为“写入配方到 PLC” “从PLC读取配方”，再在画面
上制作相关说明和图片，如下图所示：

最后，在画面右下角新增一个画面切换按钮，功能为返回“开机画面”。

完成画面制作后，可以用离线仿真模拟测试效果，即可显示本章开头所示画面。
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第十章 字型展示画面制作

【范例制作】

1、打开“字型展示”画面（画面#9） .
2、在画面中新增十个文本，分别用不同的字体输入，第一列文本内容与字体名称一致，第二列则输入
“ABC 123”（字体与第一列相同）如下图所示：
由于在第一章 1.6节已经介绍过语言和字体模板制作，且所有物件在前面章节已经介绍过，本章不再重
复

特别注意：除了Windows操作系统提供的字型外，MH22 Designer并没有附带各种特别字型，这些字型
必须向生产字型的软件公司购买使用。
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第十一章 集合式指示灯制作

【范例制作】

打开“集合指示灯”画面（画面#10）

第一步：选择绘图菜单下的“表格”，在画面中新增一个表格，双击鼠标左键打开表格属性对话框：

第二步：设置横向行数和纵向列数都为 4。在格子标签里插入相应物件，在本例中，前面 14个插入“消
息显示器”，文本内容如图所示，且0和 1状态的文本一样，物件背景色可设置不同，监视地址如图所示。
后面 2个格子分别插入“文本”和“GIF 显示器”如图：
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第三步：在表格右下角新增两个数值显示按钮，监视地址分别为$U61， $U62.
第四步：新增宏，宏名称设置为“集合式指示灯”，具体方法如下图所示：

双击打开宏编辑画面，输入如下所示宏语句：

JMP(RC,$U60.0) (B)
$U61= $U61+1
IF $U61<10
$U300.0=1(B)
$U300.1=0(B)
$U300.2=1(B)
$U300.3=0(B)
$U300.4=0(B)
$U300.5=0(B)
$U300.6=1(B)
$U300.7=1(B)
$U300.8=0(B)
$U300.9=1(B)
$U300.A=0(B)
$U300.B=1(B)
$U300.C=0(B)
$U300.D=1(B)
ELSE
$U300.0=0(B)
$U300.1=1(B)

$U300.2=0(B)

$U300.3=0(B)
$U300.4=1(B)
$U300.5=0(B)
$U300.6=0(B)
$U300.7=1(B)
$U300.8=0(B)
$U300.9=1(B)
$U300.A=1(B)
$U300.B=0(B)
$U300.C=1(B)
$U300.D=0(B)
ENDIF
IF $U61>=10
$U62= $U62+1
ENDIF
IF $U62>=10
$U61=0
$U62=0
ENDIF
RC:

第四步：打开集合式指示画面属性，勾选循环宏，在循环宏标签下选择宏名称为“集合式指示灯”。
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完成画面制作后，离线模拟仿真测试效果如下：
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第十二章 联系方式画面的制作

编辑完成后的画面如下图，本画面涉及到的物件有:
●图片显示器 ●GIF显示 ●静态图显示 ●画面切换按钮 ●静态文字

◆因为本画面所有物件的制作已介绍过，所以这里只简单介绍制作方法。

【范例制作】
1、在联系方式画面中新增一个静态文字，文字显示为技术支持。
2、在联系方式画面中新增 静态文本。
3、在联系模式画面中新增 图片显示器。
4、在联系模式画面中新增 GIF显示器。
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第十三章 闲置画面的制作

编辑完成后的画面如下图，本画面涉及到的物件有:
●动画 ●静态文本显示 ●画面按钮

第一步：在主菜单列 人机应用 一般设置 闲置处理 选择画面序列为闲置画面，如图

1.本例:当 PV 时钟在计
时闲置时间 1分钟内没
有触摸 PV 时就会跳至
所指定的画面

2.利用闲置画面与萤目
保护功能就能像 PC 的
WINDOWS 一 样 的 萤
目保护效果哦
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来回:根据所定义的方向来回移动
走马灯:同文字的走马灯效果

复制数:复制图片

控图地址:
当控制方式:位置;路径种类:动态
则控图地址:第一个寄存器为图片显示 X
坐标,第二个寄存器为图片显示 Y 坐标
{触控屏屏幕左上角为(0,0)启始点}
当控制方式:动态;路径种类:动态
则控图地址:第一个寄存器为图片变换控
制,第二个寄存器为图片显示X坐标,第三
个寄存器为图片显示 Y 坐标

在自动的模态下由PV系统根据改变
速率的快慢变换图片

静止:图片不位移
水平:图片根据水平路径移动
垂直:图片根据垂直路径移动

连结线段:图片根据所规划的结点
移动,本图例就

动态:由PLC或PV寄存器控
制图型变换与位移

自动:根据图片总数循环变换
位置:由 PLC 或 PV 寄存器控制图型

的显示位置(须搭配路径种类 :
动态功能)

动态:由 PLC 或 PV 寄存器控制图型
变换

状态数:控制的图片最多256张

13.1 动画制作

◆ 动画

本功能可以自动或由 PLC 与PV所提供的寄存器来控制图型的变化与移动
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【范例制作】

1、打开“闲置画面”（画面#12）。
2、在画面中新增一个动画，一般标签菜单中选择改变速率为 2.5 ，路径种类为垂直，图片如图所示
（或依据个人自行定义），勾选透明（透明色为白色），勾选配合物件大小，确定后用鼠标拖拽出动画路

径：

3、用同样的方法新增 7个动画，分别设置不同的路径和改变速率。在画面中间新增一个静态文本显示，
输入“待机中…”。
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虚线框为画
面按钮

4、新增一个画面按钮，功能为打开 1#（开机画面），勾选显现标签下的“不显现”
确定后用鼠标拖拽其与画面大小相同（注意：不能超出画面范围）

在人机应用一般设置里勾选“显示闲置画面”，画面选择本画面。
完成画面制作后，进行离线模拟运行等待一分钟后就可以出现本章首页画面。
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选页器按钮

第十四章 选页器、间接指令及高级数值显示器的应用制作

(本画面程序设计程序请于我司服务器上下载，文件名为选页器、间接指令…Demo.MH222)

本例程序相关画面及物件的制作方法在前面章节已经介绍，这里不再赘述，本章只重点讲解选页器、间
接指令及高级数值显示器的制作。

步骤 1:点击物件�更多按钮�选页器
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步骤 2:画面框出选页器显示的范围

步骤 3:双击定义

1、〔一般〕标签菜单
□图片外型：选用图片为选页按钮背景
●提标位置：也就是选页按钮摆放的位置可选择⊙上方⊙下方⊙左侧⊙右侧，
●总页数：最多可设定 8，最少为 2
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●指定页面：指定的页面必需是窗口画面
●当前选择：背景色(点选图片外型此功能无效 )，文字颜色(点击选页按钮文字颜色 )
●页面大小：链接的窗口画面必需等于或小于此范围
$I间接命令
使用$I间接命令使在表格内的参数位置可以规律性的递增或递减显示
$I有$I0~$I63总共 64个字(高阶机型提供$I0~$I127 128个字)

图 1 图 2

步骤：
计算出每一字段所占用的字的总数，以上图例子:机型(字符输入)占用 5个字， 2个ASC II = 1WORD
数量(数值输入) 占用 1个字，上架时间:月，日，时，分 共占用 4 个字

全部加总起来共占用 10个字，于是我们使用字按钮控制$I0的递增和递减来达成我们要的效果
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字按钮:

递增:字按钮每按一次则$I0常数加 10，直到等于最大值 100，即不在增加

递减:字按钮每按一次则$I0常数减 10，直到等于最小值 0，即不在减少
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进阶数值显示器

字符输入，数值输入:

字符输入，数值输入功能前面已解说过不在累述，注意重点是在写入位置的书写方式
$N[$I0+0]
$N:缓存器
[ ]:中括号
$I0:间接寻址缓存器
0 :偏移量

进阶数值显示器:
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步骤 1:点击物件→进阶数值显示器

步骤 2:定义运用模式

一般标签
●显示值取得方式：⊙监视地址 与数值显示动作特性同

⊙显示算式 可直接代入四则运算后结果显示，例如
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当$U0=360，除 12加 1乘 2后则此资料$D=62， 则此数值即显示 62

⊙显示宏 采用宏将演算结果给$D显示出来，例如

$D=$U0~$U7的加总=39996，则此数值即显示 39996

□ 允许操作者输入:
写入地址($W):结果存放位置

●输出值取得方式：
⊙直接与数值输入动作特性同
⊙输出算式 可直接代入四则运算后结果显示给写入地址
⊙输出宏 采用宏将演算结果给$W

范围标签:

□ 范围显示
□ 范围低限值可变(3组范围):不勾选则低限值为定数最多 10组，勾选则低限值为变数，最多 3组
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第十五章 常用功能设定

15.1 双通讯的设定

由于工厂控制要求越来越高，系统也越来越复杂，不仅有 PLC，单片机等控制单元，又有温控器，变频器，
伺服，电力表等接口设备。这些设备之间要直接进行数据交换会比较麻烦。为了解决这个问题， PV系列高功
能人机界面均可以透过串口和以太网口直接与这些设备交换资料，最多可以提供三个串口同时连接 PLC，
变频器，温控器等，并可以将数据上传给计算机。具体连接框架如下：

下面具体介绍设定方法（COM1连接三菱 FX PLC，COM2 连接台达 VFD-B变频器）

第一步：为程序新增一个新的连接
●选择主菜单栏人机应用�连接�新增或在项目管理员_触控屏_1目录下的“连接”菜单点击右键，选

择“新增连接”，均可以为程序新增一个新的连接，如下图：

完成后，可以在项目管理员触控屏_1目录下看到有连接 1，连接 2二个连接，如图：

注意：连接 1和连接 2设

置的连接串口不能相同。
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第二步：设定连接属性

●双击项目管理员目录上的连接 1或连接 2，可以打开对应的连接属性设置对话框，在连接属性对话框中，
可以设置对应连接的连接种类，连接的控制器型号，与控制器连接的串口，通讯速率，站号等一些参数。如

下图：

1、〔一般〕标签菜单
●〔连接种类〕设定连接种类，依人机应用所用触控屏机型的不同其下拉列表选项有几种不同选择。
* 直接连接（串口）：与控制单元的连接采用直接串口的模式，是最常用的模式。
* 直接连接（以太网）： 与控制单元的连接采用直接网口的模式，是最快速的模式。
* 通讯服务（串口）：在多屏一机的模式时选择，可以提升通讯速度。
* 通讯服务（以太网）： 把本机作为网络的一个子站。

●〔装置/服务器〕选择与本串口连接的控制器，通过下拉列表选择，如下图：

●〔连接名称〕选择本连接所使用的触控屏连接串口号。

如果您所使用的控制器不在本

列表中，请与我们联系。
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2、〔参数〕标签菜单

点击参数标签菜单，可以设定通讯的一些基本参数，如下图：

（注意：设定的参数需与 PLC设定完全对应，否则通讯会失败。）

本例中，我们做如下设定：
连接 1 和连接 2 连接种类均选择为直接串口
连接 1设备/服务器选择为木鸟MD，通讯口为 COM1
连接 2设备/服务器选择为MD3F/MD4F，通讯口为 COM2其余采用预设设
定。设定完成后，点击确定完成连接属性设定。

这里，我们可以在画面中建立一个数值输入，在设置监视地址时，我们会发现地址输入对话框中可以直接选
择连接 1 和连接 2 为数值输入的控制物件，如下图:

◆关于台达变频器地址设定的说明:
●在位地址中有 RUN/STOP/REV/FWD/JOG/RESET 共 6 个选项，对应于变频器启动/停止/正转/反转/点

动/复位。
●在地址设置中 PH对应于变频器使用手册的功能参数说明中的 P20H/P21H/P22对应于使用手册的通讯协

议的参数字地址，其中前两位为 20 的选择 P20H，前两位为 21 的选择为 P21H，前两位为 22 的选择为
P22H。后面地址栏按参数地址输入，如频率指令输入的完整地址为 2\1:P20H2001。

注意：如需要用 RS485 控制变频器，变频器中需要做相应站号设定，请参考变频器使用手册。
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使用串口或以太网络

使用串口或以太网络

15.2 多站人机通信设置

触控屏可以与 PLC单独通讯之外，也能够利用人机与人机之间多站通讯
通讯可以使用串口(RS-232、422、485)或是以太网络通讯

设定方法如下：

1. 触控屏连接 1属性如下

2. 触控屏需新增一个通讯连接并选择通讯服务(以太网络或串口)，名称为连接 2，并将数据连接指向连接 1
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3.触控屏需开新增一个通讯连接并选择通讯服务(以太网络或串口)

触控屏连接 2的装置/服务器必须与触控屏连接 1的装置/服务器的数据连接是相同的

15.3 人机设置菜单介绍

设置菜单主要用来设定人机一些基本信息及做一些特殊的应用，如由 PLC 控制触控屏画面切换、配方
操作。将人机的时钟传送到 PLC，密码设定等。要设定相对应的功能，可以在项目管理员中直接用鼠标
双击相对应目录或在目录上点右键，再单击属性，如下图右：
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15.3.1 人机的一般设置

按上面的方法，打开人机应用一般设定对话框，如下图：

●人机应用名称：设置当前编辑的人机应用的名称

●型号：选择当前编辑触控屏的型号，通过下拉列表选择，如下图：

◆启始：指定启动触控屏后显示的首页画面及程序语言和是否需要密码或延迟登入等。
画面：指定触控屏启动后显示的画面，透过下拉列表选择。
延迟时间：设定触控屏启动后经延迟设定时间后才进入画面。
显示倒数：可以将设定的延迟时间显示在开机画面之前，倒数完成后进入启始画面。
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语言：设定人机应用启动后触控屏显示的初始语言。
需要密码登入：勾选触控屏启动后显示密码框，需输入设定等级或更高等级密码后方能进入画面。
◆闲置处里
显示闲置画面：当显示设置时间到达后，触控屏画面跳入指定的画面。
屏幕保护器时间：设定触控屏多长时间进入屏幕保护(背光将关闭)，设为 0时不进行屏幕保护。
◆哔声长度：设定人机蜂鸣器声响的时间长度，设为 0时表示按键操作时没有声音。
◆宏：设定人机运行中宏指令的操作，主要分成
启始宏：开机时只执行 1次宏。
主宏：开机后不断执行宏。
事件宏：依触发位执行 1次宏。
时间宏：依设定时间执行 1次宏。
◆打印机 设定人机执行打印的打印机的型号。
一次触控启动多个重迭按钮 此功能允许多个不同特性的开关放在同一位置，同时启动。

15.3.2 命令与状态

此菜单主要设定命令控制与状态应答。如果人机应用功能比较简单时也可以不做设定，这样人机的操作
将由触控屏内部控制，可以提升画面通讯数据的更新速度。双击命令与状态目录，进入命令与状态设定
对话框，如下图：

1、〔一般〕标签菜单
◆种类 A

□使用命令区：勾选设定命令区的参数，可以看到多出命令区标签
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命令区可为设计者由 PLC 程序或人机内部宏指令控制触控屏做一些特殊动作。它是一个连续的数据区
块，长度最小为 0个WORDS，最大为 32个WORDS。利用命令区的合理设计可以让人机配合控制单
元，完成许多画面的效果，也可以节省 PLC 的对应程序，更可以将 PLC 的一些复杂动作交给 PLC 来处
理，提升控制精度和效率。

例如我们将命令区读取地址设定为D0（三菱），大小为 5个字时，其作用如下：
●D0为画面切换缓存器：即 D0等于 n时，则人机自动切换到画面 n，常用于由 PLC 控制画面切换的

操作。
●D1为参数 1缓存器：此参数通常用来表示切换语言编号（1-10）或配方组别编号，需要配合命令位

下达的控制命令来做进一步的处理。
●D2为命令位：此参数由控制器下达的控制命令控制触控屏做对应处理。
●D3为触发位：此触发位下达的触发命令可以执行宏指令，可以触发曲线或控制时钟等等。
●D4为参数 2缓存器：

2、〔命令区〕标签菜单

主要用来确定命令字的位置及选择需要使用的命令位。如下图：

3、〔状态字〕标签菜单
状态字主要是人机做相对应动作后将触控屏状态回馈给控制单元，如当前画面的编号，当前配方区
编号等等，其地址可以任意指定，如下图：
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勾选相对应选项，设定地址，地址可以是 PLC 内部缓存器或触控屏内部地址。如勾选当前画面编号，
地址设定为 D100，那么当人机画面切换动作完成后，将把当前画面编号传送到 D100 中。

15.3.3 时钟
触控屏内部带有万年历的功能，如果需要将触控屏万年历写入到 PLC 的缓存器中，需要先在 PLC 中指
定一个万年历区，具体设定方法如下，先双击项目管理员上的时钟菜单，打开时钟设定对话框，如下图：

□写时间至 PLC 将触控屏时钟数据传送到 PLC指定地址。

数据种类：选择数据的种类

写入地址：指定时钟写入的地址，假如写入到 PLC 的 D100，则其内容如下：

秒( D100 中 BIT15 -08) 分( D100 中 BIT07 -00)

时( D100 中 BIT15 -08) 分( D100 中 BIT07 -00)
月( D101 中 BIT15 -08) 日( D101 中 BIT07 -00)

星 期 (D102 中 BIT15-08) 年( D102 中 BIT07 -00)
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●启动方式：设定取样的方式
⊙计时：选择为计时的模式触发，可设定为 1-255分钟
⊙触发：选择为触发位触发的模式。需在命令与状态中预先设定触发位地址

□与 PLC时间同步 设定触控屏时钟与 PLC万年历时间同步。
□增时 勾选透过触发位调整系统时钟增加一小时
□减时 勾选透过触发位调整系统时钟减少一小时

15.3.4 到期日密码
如果人机内部有设定到期密码功能，那么需要预先指定各日期的密码。本软件最多支持 24天次密码，
用户可以根据情况设定几组密码保护功能。双击项目管理员上密码项，如下图：

注意：本触控屏可支持 1-8位任意长度之密码。

15.4 通透功能设定

通透功能可以让计算机直接透过人机上下载 PLC程序，让我们在调试中节省很多宝贵的时间。

其功能图如下:

PLC 和触控屏连接线

注意:在通透通讯前，需要先下载一个与当前使用的 PLC相对应的人机应用程序到触控屏中

第一步：按上面的架构图接线。

触控屏COM1与计算机相连，COM2与PLC相连。（可根据实际情况调整）

触摸屏下载线
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第二步：开始通透通讯

选择主菜单栏�工具�设置通透通讯。弹出设定通透通讯对话框，如下图：

●〔PC 串口〕设置触控屏下载线连接到计算机的串口，需按实际设置。

点击取得触控屏串口设定（经由 PC 串口），对话框改变如下：

在触控屏目标串口后的下拉列表中选择目前触控屏与 PLC 连接的串口，选择后，软件会自动调整目标串口设
定的参数与设定的相同。此时点击开始穿透通讯。对话框绿色文字显示通透通讯已成功启动，人机上也显示
The transparent communication is in progress 的 信息，表示通透通讯已经成功启动。
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第三步：PLC程序上下载操作

这时我们可以打开我们所使用的 PLC软件，直接对 PLC进行上、下载及监控操作。

第四步：结束通透通讯

当 PLC 程序修改完成后，我们先把 PLC 脱机。然后选择主菜单栏工具－结束通透通讯，即可以结束通透通
讯。这时触控屏和 PLC 通讯，我们可以直接测试程序的效果。
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附件 1：木鸟人机界面通讯

一、通讯前说明

以太网接口：
1.用于程序更新
2.用于程序备份
3.用于通讯

COM1通讯接口：
RS232/422/485
COM3 通讯接口：
RS232 (pin7;pin8)*

USB界面：

使用USB数据线可以直

接上下载触控屏程序

可以接USB鼠标

SD卡槽

USB 界面：

1.用于程序更新

2.用于程序备份

3.用于资料存储

4.用于数据导入

COM2 通讯接口：

可选购以下型号

A:RS422/485

B:RS232/485

C:RS232 有RTS

和CTS

电源：

24VDC±10%；

15W
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支持即插即用 USB 鼠标

Panel Setup 人机设置

使用时机 ••• 不适合使用不适合使用不适合使用TouchTouchTouch PanelPanel的场合的场合

••• TouchTouchTouch PanelPanel无法正常使用时无法正常使用时

支持英文，中文简体，
中文繁体的语言切换
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U盘更新人机应用
五大下载方式

串口更新人机应用

人机程序更新方式：

USB 更新人机应用

以太网更新人机应用

微型 SD 卡更新人机应

微型 SD 卡 与U盘(随身碟)更新人机应用方式：

1. 选择主菜单栏�人机应用�产生人机运行包(PRP)文件。弹出保存 PRP文件对话框
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2.命名文件名称并保存
3.将生成的 PRP 文件拷贝到微型 SD 卡或者U盘(随身碟)内
4.将微型 SD 卡或者U 盘(随身碟)插到人机上，在Panel Setup(人机设置画面)选择 Update from file
(从文件更新应用)
5.选择将要更新的 PRP文件

以太网及串口更新人机应用方式前面已经有介绍，此处不再重复介绍

USB更新人机应用方式：

1. 用USB 通讯线将计算器与人机连接起来

2. 人机上电后，计算器会自动运行“找到新的硬件向导”

注意！若“找到新的硬件向导”没有自动运行或者被关闭了，可以到“系统属性”→“硬件” →“设
备管理器”找到新添加的硬件，右键弹出菜单中选择“更新驱动程序”来运行“找到新的硬件向导”。
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3. 根据硬件更新向导开始安装驱动，选择“从列表或指定位置安装”（高级）

4. 选择需安装驱动文件所在路径，USB 下载驱动被存放在MH22 Designer软件的安装路径根目录下，
浏览文件夹找到usb 档

5. 驱动安装过程中，若出现下图提示画面，请选择“仍然继续“
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6. USB 驱动安装完成

7. 打开MH22 Designer 软件，选择支持 USB 下载的人机型号，下载程序时会出现 “USB”下载选项，
勾选它然后开始下载程序

注意：计算器的每一个 USB 口在第一次插入
USB 下载线时都会要求安装一次驱动程序
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二、HMI与电脑和PLC之间的通讯

1、HMI与电脑通讯

https://www.cermate.com/hmi-pm_designer-video-010-usb_driver_teaching_tw.html

按照上述教程进行HMI下载线驱动安装设置将HMI下载线USB端连接电脑，USB-方口端连接

HMI。

右键计算机------管理------设备管理器------通行串口总线控制器（查看是否显示下面串口名称。若显

示，表示HMI-USB驱动安装正确）

HMI上电，打开木鸟触控MH22 Designer，新建文档，选择正确尺寸型号等数据，使用默认的选项，

回到木鸟触控主页选择 文件------上载------选择USB。USB可以勾选说明连接成功。

https://www.cermate.com/hmi-pm_designer-video-010-usb_driver_teaching_tw.html
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2、PLC与HMI通讯（RS485/RS232串口）

通讯：按照上图485接线完毕后，按照下图分别设置PLC参数和HMI参数，设置完毕上传对应程序并断

电重启。观察触摸屏IO是否有显示或者有无弹窗报警，同时RS485的2个灯都会闪烁则连接成功。

PLC设置画面：

触摸屏设置画面：
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RS232接线：

母头PLC接线：

通讯：按照上图232接线完毕后，按照下图分别设置PLC参数和HMI参数，设置完毕上传对应程序并断

电重启。观察触摸屏IO是否有显示或者有无弹窗报警，同时RS232的2个灯都会闪烁则连接成功。
PLC设置画面：

触摸屏设置画面：
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3、PLC与HMI通讯（RS422串口）

通讯：插入RS422和触摸屏连接的串口线，按照下图分别设置PLC参数和HMI参数，设置完毕上传对应

程序并断电重启。观察触摸屏IO是否有显示或者有无弹窗报警。
PLC设置画面：

触摸屏设置画面：
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附件2：木鸟触摸屏详情参数

注：（详情可前往木鸟官网查看www.muneo.cn）
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